При каком подходе программа представляет собой набор объектов и связей между ними?

1) при описании решаемой задачи в терминах объектов и операций над ними

2) при описании решаемой задачи с использованием методики модульного программирования

3) при описании объектов решаемой задачи посредством создания новых типов данных

4) при описании объектов решаемой задачи с использованием механизма баз данных
5) при постановке  задачи, определяя решение еще на стадии алгоритмирования

Show в терминах объектно-ориентированного программирования это 

Если класс объявлен так

TPerson = class
private
fname: string[15]; faddress: string[35];
public
procedure Show; 
end; 

1) имя метода
2) имя свойства

3) имя класса

4) имя процедуры

5) имя типа

Описание класса помещают в программе в раздел
1) описания типов (type)
2) директивы protected (защищенный)
3) директивы private (закрытый)
4) директивы override
5) описания переменных (var)
Объекты как представители класса объявляются в программе в разделе
1) описания типов (type)
2) директивы protected (защищенный)
3) директивы private (закрытый)
4) директивы override
5) описания переменных (var)
Переменная-объект содержит
1) данные

2) ссылку на данные объекта
3) не существует
4) объявляется, но ничего не содержит
5) ссылку на переменные, объявленные локально
Конструктор объекта TPerson решает задачу

constructor TPerson.Create; 
begin
fname := '';
faddress := ''; 
end;
1) присваивания полям объекта начальных значений

2) выделения памяти для данных объекта

3) выделения динамической памяти для данных объекта

4) возвращения значений переменной-объектом

5) возвращения значений методами объектов

 Доступ к полю объекта осуществляется

1) указанием имени объекта и имени поля, которые отделяются друг от друга точкой

2) указанием имени класса и имени поля, которые отделяются друг от друга точкой

3) указанием имени класса и имени поля, которые отделяются друг от друга пробелом

4) указанием имени поля 

5) указанием имени объекта и имени поля, инициализируя последовательно

Метод-деструктор Free

1) освобождает память, занимаемую полями объекта

2) освобождает память, занимаемую переменными объявленными локально

3) уничтожает ссылки на данные в полях объекта

4) очищает начальные значения полей объекта
5) очищает содержимое переменных, объявленных глобально

Ограничение доступа к полям объекта реализуется при помощи

1) методов записи и чтения свойств
2) методов обработки исключительных ситуаций
3) методов constructor и destructor
4) методов проверяющих корректность присваиваемых свойству значений
5) всех методов класса

Возможность определять новые классы посредством добавления полей, свойств и методов к уже существующим классам это

1) концепция объектно-ориентированного программирования – наследование

2) концепция объектно-ориентированного программирования – полиморфизм

3) концепция объектно-ориентированного программирования – инкапсуляция

4) механизм ограничения доступа к полям объекта
5) механизм проверки на корректность присваиваемых свойству значений

Объявление метода виртуальным дает

1) возможность дочернему классу произвести замену виртуального метода своим собственным

2) возможность родительскому классу произвести замену виртуального метода своим собственным

3) возможность дочернему классу произвести замену собственного метода виртуальным 

4) возможность указателю на родительский класс присвоить значение указателя на дочерний класс
5) возможность указателю на дочерний класс присвоить значение указателя на родительский класс

Программа работы с удаленной базой данных состоит из следующих частей
1) клиентской и серверной

2) работа осуществляется только на стороне сервера

3) работа осуществляется с копией программы сервера

4) клиентской, серверной и программой обработки транзакций

5) клиентской и программой обработки транзакций
Короткое имя, поставленное в соответствие реальному, полному имени каталога базы данных называется

1) Alias

2) BDE

3) Database
4) Table
5) Query
Какой тип поля используется при помещение в него строковых значений
1) Alpha

2) Number

3) Money

4) Short

5) Date

Этот тип используется, когда при добавлении к таблице очередной записи в поле записывается число на единицу большее, чем находится в соответствующем поле последней добавленной записи

1) Auto-increment 

2) Number

3) Money

4) Short

5) Date

Изменения, внесенные в текущую запись, записываются в файл данных методом
1) Post

2) Edit

3) Refresh

4) lnsert

5) Last

Указатель текущей записи перемещается к последней записи файла данных методом

1) Last

2) Post

3) Edit

4) Refresh

5) lnsert

Устанавливает режим редактирования текущей записи метод
1) Edit

2) Last

3) Post

4) Refresh

5) lnsert

Набор данных находится в состоянии dsBrowse. Выберите соответсвующий вариант
1) Состояние по умолчанию для открытого НД. Показывает, что записи просматриваются, но в данный момент не изменяются.

2) НД находится в состоянии редактирования текущей записи.

3) НД находится в состоянии добавления новой записи.
4) НД находится в состоянии поиска записи по критерию
5) Обрабатывается фильтрация записей в НД
Набор данных находится в состоянии dslnsert. Выберите соответсвующий вариант.
1) НД находится в состоянии добавления новой записи.

2) Состояние по умолчанию для открытого НД. Показывает, что записи просматриваются, но в данный момент не изменяются.

3) НД находится в состоянии редактирования текущей записи.

4) НД находится в состоянии поиска записи по критерию
5) Обрабатывается фильтрация записей в НД
Набор данных находится в состоянии dsEdit. Выберите соответсвующий вариант.

1) НД находится в состоянии редактирования текущей записи.

2) НД находится в состоянии добавления новой записи.

3) Состояние по умолчанию для открытого НД. Показывает, что записи просматриваются, но в данный момент не изменяются.

4) НД находится в состоянии поиска записи по критерию
5) Обрабатывается фильтрация записей в НД
Набор данных находится в состоянии dsSetKey. Выберите соответсвующий вариант.

1) НД находится в состоянии поиска записи по критерию
2) НД находится в состоянии редактирования текущей записи.

3) НД находится в состоянии добавления новой записи.

4) Состояние по умолчанию для открытого НД. Показывает, что записи просматриваются, но в данный момент не изменяются.

5) Обрабатывается фильтрация записей в НД
function MoveBy(n:Integer): Integer; Набора данных
1) Перемещает курсор на заданное количество записей к концу набора данных или к началу набора. 

2) Устанавливает курсор на первую запись в наборе данных.

3) Устанавливает курсор на последнюю запись в наборе данных.

4) Перемещает курсор на следующую запись в наборе данных.

5) Перемещает курсор на предыдущую запись в наборе данных.

procedure Prior; Набора данных

1) Перемещает курсор на предыдущую запись в наборе данных.

2) Перемещает курсор на заданное количество записей к концу набора данных или к началу набора. 

3) Устанавливает курсор на первую запись в наборе данных.

4) Устанавливает курсор на последнюю запись в наборе данных.

5) Перемещает курсор на следующую запись в наборе данных.

В приведенном фрагменте кода реализовано

WITH Tablel do begin First;

WHILE not EOF do begin

{Какие-либо действия}

Next;

END; {while]

END; {with
1) Навигация по набору данных вниз
2) Навигация по набору данных вверх
3) Фильтрация  набора данных   
4) Спонтанные перемещения по набору данных
5) Поиск в наборе данных
В приведенном фрагменте кода реализовано

WITH Tablel do begin Last;

WHILE not BOF do begin

{Какие-либо действия}

Prior;

END; {while}

END; {with}

1) Навигация по набору данных вверх
2) Навигация по набору данных вниз
3) Фильтрация  набора данных   
4) Спонтанные перемещения по набору данных
5) Поиск в наборе данных

В приведенном фрагменте кода реализовано

Tablel.IndexFieldnames := 'Oklad';

WITH Tablel do begin 

First;

WHILE not EOF do begin 

Edit;

TablelOklad.Value := TablelOklad.Value + 1000;

Post;

Next;

END;//while

END; //with
1) Спонтанные перемещения по набору данных
2) Навигация по набору данных вверх
3) Навигация по набору данных вниз
4) Фильтрация  набора данных   
5) Поиск в наборе данных

function GetBookmark: Tbookmark
1) создает для текущей записи объект-закладку и возвращает ссылку на него;

2) перемещает курсор БД на запись, определяемую закладкой-параметром;

3) освобождает системные ресурсы закладки Bookmark;

4) возвращает True, если закладке Bookmark назначено значение, и False - если не назначено;

5) сравнивает две закладки
procedure GotoBookmark(Bookmark : Tbookmark)
1) перемещает курсор БД на запись, определяемую закладкой-параметром;

2) создает для текущей записи объект-закладку и возвращает ссылку на него;

3) освобождает системные ресурсы закладки Bookmark;

4) возвращает True, если закладке Bookmark назначено значение, и False - если не назначено;

5) сравнивает две закладки
procedure FreeBookmark(Bookmark : Tbookmark)
1) освобождает системные ресурсы закладки Bookmark;

2) перемещает курсор БД на запись, определяемую закладкой-параметром;

3) создает для текущей записи объект-закладку и возвращает ссылку на него;

4) возвращает True, если закладке Bookmark назначено значение, и False - если не назначено;

5) сравнивает две закладки
function Bookmark Valid(Bookmark: TBookmark): Boolean;
1) возвращает True, если закладке Bookmark назначено значение, и False - если не назначено;

2) освобождает системные ресурсы закладки Bookmark;

3) перемещает курсор БД на запись, определяемую закладкой-параметром;

4) создает для текущей записи объект-закладку и возвращает ссылку на него;

5) сравнивает две закладки
function CompareBookmarks(Bookmarkl, Bookmark2: TBookmark): Integer;

1) сравнивает две закладки
2) возвращает True, если закладке Bookmark назначено значение, и False - если не назначено;

3) освобождает системные ресурсы закладки Bookmark;

4) перемещает курсор БД на запись, определяемую закладкой-параметром;

5) создает для текущей записи объект-закладку и возвращает ссылку на него;
В приведенном фрагменте кода реализовано

procedure TFormX.LocateButtonClick(Sender: TObject);

begin

Tablel.Locate ( 'Doljnost;UchStepen',

VarArrayOf(['доцент','кхн']),[loPartialKey]) ;

end;

1) Поиск в наборе данных

2) Навигация по набору данных вверх
3) Навигация по набору данных вниз
4) Фильтрация  набора данных   
5) Спонтанные перемещения по набору данных
В приведенном фрагменте кода реализовано

WITH Table1 do begin

CancelRange;

SetRange([GrNumTrnpl],[GrNumTmp2]) ;

END; {with}
1) Фильтрация  набора данных   
2) Навигация по набору данных вверх
3) Навигация по набору данных вниз
4) Спонтанные перемещения по набору данных
5) Поиск в наборе данных

Компонент, позволяющий "отметить" и "снять отметку" с логического поля в составе текущей записи НД.
1) TDBCheckBox
2) TDBEdit
3) TDBText
4) TDBRadioGroup

5) TDBComboBox
Компонент, применяющийся для показа значения текстового поля текущей записи НД.
1) TDBText
2) TDBCheckBox
3) TDBEdit
4) TDBRadioGroup

5) TDBComboBox
Компонент, позволяющий редактировать значение строкового поля текущей записи НД.
1) TDBEdit
2) TDBCheckBox
3) TDBText
4) TDBRadioGroup

5) TDBComboBox
Компонент, служащий для предоставления фиксированного набора возможных значений поля при помощи группы зависимых переключателей.
1) TDBRadioGroup

2) TDBEdit
3) TDBCheckBox
4) TDBText
5) TDBComboBox
Компонент применяющийся для выбора значений в поле одного набора данных (НД-1) из списка значений, источником которого выступают значения какого-либо поля из другого набора данных (НД-2)
1) TDBLookupComboBox

2) TDBEdit
3) TDBCheckBox
4) TDBText
5) TDBComboBox
property DataSource: TDataSource; компонента TDBLookupComboBox
1) указывает на компонент TDataSource, связанный с набором данных-1.
2) устанавливает поле НД-1, в которое будет помещаться значение из НД-2.

3) указывает на компонент TDataSource НД-2.
4) устанавливает поле, значения которого будут показываться в списке выбора.
5) устанавливает поле связи между наборами данных 1 и 2.
property DataField: string; компонента TDBLookupComboBox
1) устанавливает поле НД-1, в которое будет помещаться значение из НД-2.

2) указывает на компонент TDataSource, связанный с набором данных-1.
3) указывает на компонент TDataSource НД-2.
4) устанавливает поле, значения которого будут показываться в списке выбора.
5) устанавливает поле связи между наборами данных 1 и 2.
property ListSource: TDataSource; компонента TDBLookupComboBox

1) указывает на компонент TDataSource НД-2.
2) устанавливает поле НД-1, в которое будет помещаться значение из НД-2.

3) указывает на компонент TDataSource, связанный с набором данных-1.
4) устанавливает поле, значения которого будут показываться в списке выбора.
5) устанавливает поле связи между наборами данных 1 и 2.
property ListField: String; компонента TDBLookupComboBox

1) устанавливает поле, значения которого будут показываться в списке выбора.
2) указывает на компонент TDataSource НД-2.
3) устанавливает поле НД-1, в которое будет помещаться значение из НД-2.

4) указывает на компонент TDataSource, связанный с набором данных-1.
5) устанавливает поле связи между наборами данных 1 и 2.
property KeyField: string; компонента TDBLookupComboBox

1) устанавливает поле связи между наборами данных 1 и 2.
2) устанавливает поле, значения которого будут показываться в списке выбора.
3) указывает на компонент TDataSource НД-2.
4) устанавливает поле НД-1, в которое будет помещаться значение из НД-2.

5) указывает на компонент TDataSource, связанный с набором данных-1.
БД и приложение расположены на файловом сервере сети при работе в архитектуре
1) файл-сервер

2) клиент-сервер

3) локальные базы данных

4) многозвенная архитектура "клиент-сервер"
5) тонкий клиент
Средство для создания, изменения и просмотра БД.
1) Database Desktop (DBD)
2) Database Explorer (SQL Explorer)
3) SQL Monitor
4) Visual Query Builder
5) Data Module
Утилита для конфигурирования псевдонимов БД, просмотра структуры БД, таблиц БД, выдачи запросов к БД
1) Database Explorer (SQL Explorer)
2) Database Desktop (DBD)
3) SQL Monitor
4) Visual Query Builder
5) Data Module
Средство в составе интегрированной среды Delphi для автоматического создания SQL-запросов методом QBE (Query By Example, запрос по образцу).
1) Visual Query Builder
2) Database Explorer (SQL Explorer)
3) Database Desktop (DBD)
4) SQL Monitor
5) Data Module
Средство для хранения атрибутов полей таблиц БД отдельно от самих БД и приложений.
1) Data Module
2) Database Explorer (SQL Explorer)
3) Database Desktop (DBD)
4) SQL Monitor
5) Visual Query Builder
Функциями приложения-клиента являются:
1.посылка к серверу запросов;

2.интерпретация результатов запросов, полученных от сервера, и представление их пользователю в требуемой форме;

3.реализация интерфейса пользователя.

4.прием запросов от приложений-клиентов, интерпретация запросов, выполнение запросов в БД, отправка результата выполнения запроса приложению-клиенту;

5.управление целостностью БД, обеспечение системы безопасности, блокировка неверных действий приложений-клиентов;

6хранение бизнес-правил, часто используемых запросов в уже интерпретированном виде;

1) 1,2,3
2) 1,3,4

3) 4,5,6

4) 1,2,5

5) 1,5,6
Функциями сервера БД являются:
1.посылка к серверу запросов;

2.интерпретация результатов запросов, полученных от сервера, и представление их пользователю в требуемой форме;

3.реализация интерфейса пользователя.

4.прием запросов от приложений-клиентов, интерпретация запросов, выполнение запросов в БД, отправка результата выполнения запроса приложению-клиенту;

5.управление целостностью БД, обеспечение системы безопасности, блокировка неверных действий приложений-клиентов;

6.хранение бизнес-правил, часто используемых запросов в уже интерпретированном виде;

1) 4,5,6

2) 1,2,3,4

3) 1,3,4,5

4) 1,2,5

5) 1,5,3

Использование архитектуры "клиент-сервер":
1.резко уменьшает сетевой график;

2.понижает сложность приложений-клиентов (поскольку тем уже нет 1 необходимости обеспечивать целостность и безопасность БД и следить за параметрами многопользовательской работы с БД);

3.понижает требования к аппаратным средствам, на которых эти приложения функционируют (т.е. к компьютерам пользователей- клиентов);

4.повышает надежность БД, ее целостность, безопасность и секретность.

1) все перечисленное

2) 1,3,4

3) 4,3,2

4) 1,2,4

5) 1,2,3

Реализует набор данных, источником данных для которого является одна таблица БД.
1) TTable

2) TQuery

3) TStoredProc

4) TProvider

5) TDecisionCube
Реализует набор данных, источником данных для которого являются одна или несколько таблиц БД. Структура записи НД, состав НД определяются SQL-запросом (оператор SELECT).
1) TQuery

2) TTable

3) TStoredProc

4) TProvider

5) TDecisionCube
Осуществляет многомерное представление данных для систем принятия решений.
1) TDecisionCube
2) TTable

3) TQuery

4) TStoredProc

5) TProvider
Служит промежуточным звеном в цепочке "Набор данных - TDataSource - Визуальные компоненты для работы с данными". Позволяет устанавливать некоторые параметры НД, устанавливать состояние НД, отслеживать изменения в НД.

1) TDataSource

2) TTable

3) TQuery

4) TStoredProc

5) TProvider
Реализует поле НД. Помимо полей, физически определенных в ТБД и включенных в состав конкретного НД, компонент TField создается для каждого вычисляемого поля или поля, возвращающего значение из другого НД (lookup), а также для результатов вычисления выражений и агрегатных функций в SQL-запросах.
1) TField

2) TTable

3) TQuery

4) TStoredProc

5) TProvider
Показывает содержимое полей НД в "табличном" виде, когда записям соответствуют строки, полям – столбцы
1) TDBGrid

2) TDBEdit
3) TDBCheckBox
4) TDBText
5) TDBComboBox
Инструкция обработки исключения в общем виде выглядит так:

try
// здесь инструкции, выполнение которых может вызвать исключение
except // начало секции обработки исключений 
on ТипИсключения1 do Обработка1;
on ТипИсключения2 do Обработка2;
on ТипИсключенияJ do ОбработкаJ;
else
// здесь инструкции обработки остальных исключений
end;
try это
1) ключевое слово, обозначающее, что далее следуют инструкции, при выполнении которых возможно возникновение исключений, и что обработку этих исключений берет на себя программа
2) ключевое слово, обозначающее начало секции обработки исключений. Инструкции этой секции будут выполнены, если в программе возникнет ошибка
3) ключевое слово, за которым следует тип исключения, обработку которого выполняет инструкция, следующая за do
4) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых не указаны в секции except
5) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых указаны в секции except.
Инструкция обработки исключения в общем виде выглядит так:

try
except 
on ТипИсключения1 do Обработка1;
on ТипИсключения2 do Обработка2;
on ТипИсключенияJ do ОбработкаJ;
else
end;
except  это

1) ключевое слово, обозначающее начало секции обработки исключений. Инструкции этой секции будут выполнены, если в программе возникнет ошибка
2) ключевое слово, обозначающее, что далее следуют инструкции, при выполнении которых возможно возникновение исключений, и что обработку этих исключений берет на себя программа
3) ключевое слово, за которым следует тип исключения, обработку которого выполняет инструкция, следующая за do
4) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых не указаны в секции except
5) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых указаны в секции except.
Инструкция обработки исключения в общем виде выглядит так:

try
except 
on ТипИсключения1 do Обработка1;
on ТипИсключения2 do Обработка2;
on ТипИсключенияJ do ОбработкаJ;
else
end;
on  это

1) ключевое слово, за которым следует тип исключения, обработку которого выполняет инструкция, следующая за do
2) ключевое слово, обозначающее начало секции обработки исключений. Инструкции этой секции будут выполнены, если в программе возникнет ошибка
3) ключевое слово, обозначающее, что далее следуют инструкции, при выполнении которых возможно возникновение исключений, и что обработку этих исключений берет на себя программа
4) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых не указаны в секции except
5) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых указаны в секции except.
Инструкция обработки исключения в общем виде выглядит так:

try
except 
on ТипИсключения1 do Обработка1;
on ТипИсключения2 do Обработка2;
on ТипИсключенияJ do ОбработкаJ;
else
end;
else  это
1) ключевое слово, обозначающее начало секции обработки исключений. Инструкции этой секции будут выполнены, если в программе возникнет ошибка
2) ключевое слово, обозначающее, что далее следуют инструкции, при выполнении которых возможно возникновение исключений, и что обработку этих исключений берет на себя программа
3) ключевое слово, за которым следует тип исключения, обработку которого выполняет инструкция, следующая за do
4) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых не указаны в секции except
5) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых указаны в секции except.
Запрос который вывел бы все строки из таблицы Заказчиков для которых номер продавца = 1001
1) SELECT * FROM Customers WHERE snum = 1001
2) SELECT * FROM Salespeople WHERE сnum = 1001
3) SELECT * FROM Salespeople WHERE snum = 1001
4) SELECT * FROM Orders WHERE сnum = 1001
5) SELECT * FROM Orders WHERE onum = 1001
SELECT rating, cname 

FROM Customers 

WHERE city = 'SanJose'
Данный запрос вывел бы

1) оценку(rating), сопровождаемую именем каждого заказчика в San Jose
2) номер порядка, сумму, и дату для заказчика в San Jose
3) все строки из таблицы Заказчиков для которых номер продавца = 1001
4) таблицу со столбцами в следующем порядке: rating, cname, cnum, city
5) значения snum всех продавцов в текущем порядке из таблицы Порядков без связанных с заказчиком в San Jose
SELECT COUNT(*) FROM Orders WHERE odate = 10/03/2005
Данный запрос 

1) сосчитал бы все суммы приобретений на 3 Октября
2) отобрал бы все суммы приобретений на 3 Октября
3) сосчитал бы все суммы приобретений до 3 Октября и после
4) отобрал бы все суммы приобретений до 3 Октября и после
5) сосчитал бы все суммы приобретений 
Производит усреднение всех выбранных значений данного поля SQL-оператор

1) AVG
2) COUNT
3) SUM
4) MAX
5) MIN
Производит наибольшее из всех выбранных значений данного поля
1) MAX
2) AVG
3) COUNT
4) SUM
5) MIN
Производит арифметическую сумму всех выбранных значений данного поля

1) SUM
2) MAX
3) AVG
4) COUNT
5) MIN
Производит подсчет номеров строк или не-NULL значений полей, которые выбрал запрос

1) COUNT
2) SUM
3) MAX
4) AVG
5) MIN
Запрос, который выбрал бы наименьшую сумму для каждого заказчика
1) SELECT cnum, MIN (amt) FROM Orders GROUP BY cnum

2) SELECT MIN (amt) FROM Orders 

3) SELECT cnum, MIN (amt) FROM Orders 

4) SELECT cnum FROM Orders GROUP BY cnum

5) SELECT cnum, MIN (amt) FROM Orders GROUP BY city
Запрос, который выбрал бы высшую оценку в каждом городе
1) SELECT city,MAX (rating) FROM Customers ORDER BY city
2) SELECT city,MAX (rating) FROM Customers GROUP BY cnum
3) SELECT city,MIN (rating) FROM Customers GROUP BY city
4) SELECT city, count(rating) FROM Customers GROUP BY city
5) SELECT city,MAX (rating) FROM Customers 
Запрос, который выводил бы список заказчиков в нисходящем порядке. Вывод поля оценки( rating ) должен сопровождаться именем заказчика и его номером.
1) SELECT rating, cname, cnum  FROM Customers ORDER BY rating DESC
2) SELECT *  FROM Customers ORDER BY rating 

3) SELECT rating, cname, cnum  FROM Customers ORDER BY rating 

4) SELECT rating  FROM Customers ORDER BY rating DESC

5) SELECT rating, cname, cnum  FROM Customers GROUP BY rating 
Запрос, который вывел бы имена и оценки всех заказчиков, которые имеют усредненные порядки
1) SELECT DISTINCT cname, rating FROM Customers, Orders WHERE amt > (SELECT AVG (amt) FROM Orders) AND Orders.cnum = Customers.cnum
2) SELECT cname, rating FROM Customers, Orders WHERE amt > (SELECT AVG (amt) FROM Orders) 

3) SELECT DISTINCT cname, rating FROM Customers, Orders WHERE amt > (SELECT MAX (amt) FROM Orders) AND Orders.cnum = Customers.cnum

4) SELECT DISTINCT cname, rating FROM Customers, Orders WHERE amt > (SELECT MAX (amt) FROM Orders) 

5) SELECT DISTINCT cname, rating FROM Customers, Orders WHERE amt < (SELECT AVG (amt) FROM Orders) AND Orders.cnum = Customers.cnum

Событие OnActivate возникает
1) После передачи объекту фокуса
2) При нажатии левой клавиши мыши
3) После создания объекта
4) Перед уходом фокуса из объекта
5) При нажатии клавиши
Событие OnCreate возникает
1) После создания объекта
2) После передачи объекту фокуса
3) При нажатии левой клавиши мыши
4) Перед уходом фокуса из объекта
5) При нажатии клавиши
Событие OnKeyPress возникает
1) При нажатии клавиши
2) После создания объекта
3) После передачи объекту фокуса
4) При нажатии левой клавиши мыши
5) Перед уходом фокуса из объекта
Какой оператор позволяет выполнить одно из нескольких

действий в зависимости от результата вычисления выражения?

1) CASE  ..  OF  ...  
2) GOTO ...           
3) IF  ...   THEN  ..            

4) WHILE   ... DO              
5) REPEAT ...  UNTIL ...
Что произойдет, если значение селектора (СASE ..OF) не

совпадет ни с одной из меток?

1) Управление передается оператору, стоящему после ключевого слова

END, замыкающего оператор СASE

2) Программа остановится

3) Управление передается оператору, стоящему за последней из меток

4) Управление передается оператору, стоящему за первой из меток

5) Управление передается произвольно выбранному оператору

В  чем заключается различие между операторами REPEAT и WHILE?

1) Все перечисленные отличия

2) Оператор REPEAT не требует использования составного оператора

3) Оператор REPEAT не столь универсальный, как WHILE

4) Оператор REPEAT не годится для записи циклов, когда тело цикла на должно выполняться ни разу

5) Принципиальных отличий нет

Какие ограничения накладываются на использование оператора FOR?

Чему равен шаг?

1) Переменная, выступающая в роли счетчика циклов,может быть только

порядкового типа , шаг изменения счетчика циклов только или +1 или –1

2) Никаких ограничений нет

3) Переменная счетчика циклов должна быть локальной для блока

4) Цикл может не выполниться ни разу, если исходное значение равно False
5) Цикл обязательно выполняется как минимум один раз

Как обозначаются в программе элементы массива?

1) Каждый элемент массива определяется единым именем и одним или 

несколькими индексами, взятыми в квадратные скобки

2) Элементы массива обозначаются своими идентификаторами

3) Элементы массива обозначаются единым именем и номером элемента 

в круглых скобках

4) Элементы массива обозначаются своими идентификаторами с указанием типа

5) Элементы массива обозначаются порядковыми именами через запятую

Какая основная цель ОО-методологии?

1) Cнижение сложности и стоимости разработки больших программных комплексов

2) Красота программы

3) Решение математических задач

4) Введение новых типов переменных

5) Обучение программированию 

Что такое  инкапсуляция?

1) Объединение в объекте  данных и методов

2) Объединение в объекте типов и переменных

3) Объединение в объекте классов и моделей

4) Объединение в объекте  статических и динамических переменных

5) Объединение в объекте скалярных и структурированных типов

Что такое наследование свойств?

1) Все ответы верны

2) Такое отношение между объектами, когда один объект повторяет  структуру и поведение другого

3) Создание иерархии объектных типов с тем, чтобы поля данных и методов предков были автоматически полями данных и методами потомков

4) Введение нового  объектного типа, объявляемого наследником первого и содержащего все поля и методы предка

5) Наследование свойств родительских типов объектов дочерними типами

Что такое полиморфизм?

1) Все ответы правильные

2) Свойство различных объетов выполнять одно и то же действие по-своему
3) Способ присвоения действию имени, используемого всеми объектами иерархии, но разными способами

4) Разный способ поведения для разных, но однородных объектов

5) Свойство совместимости объектов

В чем состоят отличия типа "объект" от типа "запись"?

1) Все ответы верны

2) Объект может включать действия, оформленные в виде процедур и функций, называемых методами

3) Использование слова object   вместо record
4) В объекте нежелательно прямое обращение к его полям
5) Для любого действия, выполняемого над полями объекта, должен быть 
написан отдельный метод
В чем преимущества модульного программирования?

1) Все ответы верны

2) Организация программы как совокупности небольших независимых блоков

3) Упрощение тестирования программы

4) Повышение эффективности программ

5) Улучшение понимаемости программ

Совместимость объектных типов.

1) Объекту  дочернего типа можно присвоить экземпляр родительского

2) Объекту родительского типа можно присвоить экземпляр любого из его 

дочерних типов.

3) Все переменные объектного типа совместимы

4) При совместимости объектов все параметры равны

5) В операторах присваивания копируются все поля и методы

При каком подходе программа представляет собой набор объектов и связей между ними?

1) при описании решаемой задачи в терминах объектов и операций над ними

2) при описании решаемой задачи с использованием методики модульного программирования

3) при описании объектов решаемой задачи посредством создания новых типов данных

4) при описании объектов решаемой задачи с использованием механизма баз данных

5) при постановке  задачи, определяя решение еще на стадии алгоритмирования

Show в терминах объектно-ориентированного программирования это 

Если класс объявлен так

TPerson = class
private
fname: string[15]; faddress: string[35];
public
procedure Show; 
end; 

1) имя метода
2) имя свойства

3) имя класса

4) имя процедуры

5) имя типа

Описание класса помещают в программе в раздел
1) описания типов (type)
2) директивы protected (защищенный)
3) директивы private (закрытый)
4) директивы override
5) описания переменных (var)
Объекты как представители класса объявляются в программе в разделе
1) описания типов (type)
2) директивы protected (защищенный)
3) директивы private (закрытый)
4) директивы override
5) описания переменных (var)
Переменная-объект содержит
1) данные

2) ссылку на данные объекта
3) не существует
4) объявляется, но ничего не содержит
5) ссылку на переменные, объявленные локально
Конструктор объекта TPerson решает задачу

constructor TPerson.Create; 
begin
fname := '';
faddress := ''; 
end;
1) присваивания полям объекта начальных значений

2) выделения памяти для данных объекта

3) выделения динамической памяти для данных объекта

4) возвращения значений переменной-объектом

5) возвращения значений методами объектов

 Доступ к полю объекта осуществляется

1) указанием имени объекта и имени поля, которые отделяются друг от друга точкой

2) указанием имени класса и имени поля, которые отделяются друг от друга точкой

3) указанием имени класса и имени поля, которые отделяются друг от друга пробелом

4) указанием имени поля 

5) указанием имени объекта и имени поля, инициализируя последовательно

Метод-деструктор Free

1) освобождает память, занимаемую полями объекта

2) освобождает память, занимаемую переменными объявленными локально

3) уничтожает ссылки на данные в полях объекта

4) очищает начальные значения полей объекта

5) очищает содержимое переменных, объявленных глобально

Ограничение доступа к полям объекта реализуется при помощи

1) методов записи и чтения свойств

2) методов обработки исключительных ситуаций

3) методов constructor и destructor
4) методов проверяющих корректность присваиваемых свойству значений

5) всех методов класса

Возможность определять новые классы посредством добавления полей, свойств и методов к уже существующим классам это

1) концепция объектно-ориентированного программирования – наследование

2) концепция объектно-ориентированного программирования – полиморфизм

3) концепция объектно-ориентированного программирования – инкапсуляция

4) механизм ограничения доступа к полям объекта

5) механизм проверки на корректность присваиваемых свойству значений

Объявление метода виртуальным дает

1) возможность дочернему классу произвести замену виртуального метода своим собственным

2) возможность родительскому классу произвести замену виртуального метода своим собственным

3) возможность дочернему классу произвести замену собственного метода виртуальным 

4) возможность указателю на родительский класс присвоить значение указателя на дочерний класс

5) возможность указателю на дочерний класс присвоить значение указателя на родительский класс

Программа работы с удаленной базой данных состоит из следующих частей

1) клиентской и серверной

2) работа осуществляется только на стороне сервера

3) работа осуществляется с копией программы сервера

4) клиентской, серверной и программой обработки транзакций

5) клиентской и программой обработки транзакций
Короткое имя, поставленное в соответствие реальному, полному имени каталога базы данных называется

1) Alias

2) BDE

3) Database
4) Table
5) Query
Какой тип поля используется при помещение в него строковых значений
1) Alpha

2) Number

3) Money

4) Short

5) Date

Этот тип используется, когда при добавлении к таблице очередной записи в поле записывается число на единицу большее, чем находится в соответствующем поле последней добавленной записи

1) Auto-increment 

2) Number

3) Money

4) Short

5) Date

Изменения, внесенные в текущую запись, записываются в файл данных методом

1) Post

2) Edit

3) Refresh

4) lnsert

5) Last

Указатель текущей записи перемещается к последней записи файла данных методом

1) Last

2) Post

3) Edit

4) Refresh

5) lnsert

Устанавливает режим редактирования текущей записи метод

1) Edit

2) Last

3) Post

4) Refresh

5) lnsert

Набор данных находится в состоянии dsBrowse. Выберите соответсвующий вариант
1) Состояние по умолчанию для открытого НД. Показывает, что записи просматриваются, но в данный момент не изменяются.

2) НД находится в состоянии редактирования текущей записи.

3) НД находится в состоянии добавления новой записи.

4) НД находится в состоянии поиска записи по критерию
5) Обрабатывается фильтрация записей в НД
Набор данных находится в состоянии dslnsert. Выберите соответсвующий вариант.
1) НД находится в состоянии добавления новой записи.

2) Состояние по умолчанию для открытого НД. Показывает, что записи просматриваются, но в данный момент не изменяются.

3) НД находится в состоянии редактирования текущей записи.

4) НД находится в состоянии поиска записи по критерию
5) Обрабатывается фильтрация записей в НД
Набор данных находится в состоянии dsEdit. Выберите соответсвующий вариант.

1) НД находится в состоянии редактирования текущей записи.

2) НД находится в состоянии добавления новой записи.

3) Состояние по умолчанию для открытого НД. Показывает, что записи просматриваются, но в данный момент не изменяются.

4) НД находится в состоянии поиска записи по критерию
5) Обрабатывается фильтрация записей в НД
Набор данных находится в состоянии dsSetKey. Выберите соответсвующий вариант.

1) НД находится в состоянии поиска записи по критерию
2) НД находится в состоянии редактирования текущей записи.

3) НД находится в состоянии добавления новой записи.

4) Состояние по умолчанию для открытого НД. Показывает, что записи просматриваются, но в данный момент не изменяются.

5) Обрабатывается фильтрация записей в НД
function MoveBy(n:Integer): Integer; Набора данных
1) Перемещает курсор на заданное количество записей к концу набора данных или к началу набора. 

2) Устанавливает курсор на первую запись в наборе данных.

3) Устанавливает курсор на последнюю запись в наборе данных.

4) Перемещает курсор на следующую запись в наборе данных.

5) Перемещает курсор на предыдущую запись в наборе данных.

procedure Prior; Набора данных

1) Перемещает курсор на предыдущую запись в наборе данных.

2) Перемещает курсор на заданное количество записей к концу набора данных или к началу набора. 

3) Устанавливает курсор на первую запись в наборе данных.

4) Устанавливает курсор на последнюю запись в наборе данных.

5) Перемещает курсор на следующую запись в наборе данных.

В приведенном фрагменте кода реализовано

WITH Tablel do begin First;

WHILE not EOF do begin

{Какие-либо действия}

Next;

END; {while]

END; {with
1) Навигация по набору данных вниз
2) Навигация по набору данных вверх
3) Фильтрация  набора данных   
4) Спонтанные перемещения по набору данных
5) Поиск в наборе данных
В приведенном фрагменте кода реализовано

WITH Tablel do begin Last;

WHILE not BOF do begin

{Какие-либо действия}

Prior;

END; {while}

END; {with}

1) Навигация по набору данных вверх
2) Навигация по набору данных вниз
3) Фильтрация  набора данных   
4) Спонтанные перемещения по набору данных
5) Поиск в наборе данных

В приведенном фрагменте кода реализовано

Tablel.IndexFieldnames := 'Oklad';

WITH Tablel do begin 

First;

WHILE not EOF do begin 

Edit;

TablelOklad.Value := TablelOklad.Value + 1000;

Post;

Next;

END;//while

END; //with
1) Спонтанные перемещения по набору данных
2) Навигация по набору данных вверх
3) Навигация по набору данных вниз
4) Фильтрация  набора данных   
5) Поиск в наборе данных

function GetBookmark: Tbookmark
1) создает для текущей записи объект-закладку и возвращает ссылку на него;

2) перемещает курсор БД на запись, определяемую закладкой-параметром;

3) освобождает системные ресурсы закладки Bookmark;

4) возвращает True, если закладке Bookmark назначено значение, и False - если не назначено;

5) сравнивает две закладки
procedure GotoBookmark(Bookmark : Tbookmark)
1) перемещает курсор БД на запись, определяемую закладкой-параметром;

2) создает для текущей записи объект-закладку и возвращает ссылку на него;

3) освобождает системные ресурсы закладки Bookmark;

4) возвращает True, если закладке Bookmark назначено значение, и False - если не назначено;

5) сравнивает две закладки
procedure FreeBookmark(Bookmark : Tbookmark)
1) освобождает системные ресурсы закладки Bookmark;

2) перемещает курсор БД на запись, определяемую закладкой-параметром;

3) создает для текущей записи объект-закладку и возвращает ссылку на него;

4) возвращает True, если закладке Bookmark назначено значение, и False - если не назначено;

5) сравнивает две закладки
function Bookmark Valid(Bookmark: TBookmark): Boolean;
1) возвращает True, если закладке Bookmark назначено значение, и False - если не назначено;

2) освобождает системные ресурсы закладки Bookmark;

3) перемещает курсор БД на запись, определяемую закладкой-параметром;

4) создает для текущей записи объект-закладку и возвращает ссылку на него;

5) сравнивает две закладки
function CompareBookmarks(Bookmarkl, Bookmark2: TBookmark): Integer;

1) сравнивает две закладки
2) возвращает True, если закладке Bookmark назначено значение, и False - если не назначено;

3) освобождает системные ресурсы закладки Bookmark;

4) перемещает курсор БД на запись, определяемую закладкой-параметром;

5) создает для текущей записи объект-закладку и возвращает ссылку на него;
В приведенном фрагменте кода реализовано

procedure TFormX.LocateButtonClick(Sender: TObject);

begin

Tablel.Locate ( 'Doljnost;UchStepen',

VarArrayOf(['доцент','кхн']),[loPartialKey]) ;

end;

1) Поиск в наборе данных

2) Навигация по набору данных вверх
3) Навигация по набору данных вниз
4) Фильтрация  набора данных   
5) Спонтанные перемещения по набору данных
В приведенном фрагменте кода реализовано

WITH Table1 do begin

CancelRange;

SetRange([GrNumTrnpl],[GrNumTmp2]) ;

END; {with}
1) Фильтрация  набора данных   
2) Навигация по набору данных вверх
3) Навигация по набору данных вниз
4) Спонтанные перемещения по набору данных
5) Поиск в наборе данных

Компонент, позволяющий "отметить" и "снять отметку" с логического поля в составе текущей записи НД.
1) TDBCheckBox
2) TDBEdit
3) TDBText
4) TDBRadioGroup

5) TDBComboBox
Компонент, применяющийся для показа значения текстового поля текущей записи НД.
1) TDBText
2) TDBCheckBox
3) TDBEdit
4) TDBRadioGroup

5) TDBComboBox
Компонент, позволяющий редактировать значение строкового поля текущей записи НД.
1) TDBEdit
2) TDBCheckBox
3) TDBText
4) TDBRadioGroup

5) TDBComboBox
Компонент, служащий для предоставления фиксированного набора возможных значений поля при помощи группы зависимых переключателей.
1) TDBRadioGroup

2) TDBEdit
3) TDBCheckBox
4) TDBText
5) TDBComboBox
Компонент применяющийся для выбора значений в поле одного набора данных (НД-1) из списка значений, источником которого выступают значения какого-либо поля из другого набора данных (НД-2)
1) TDBLookupComboBox

2) TDBEdit
3) TDBCheckBox
4) TDBText
5) TDBComboBox
property DataSource: TDataSource; компонента TDBLookupComboBox
1) указывает на компонент TDataSource, связанный с набором данных-1.
2) устанавливает поле НД-1, в которое будет помещаться значение из НД-2.

3) указывает на компонент TDataSource НД-2.
4) устанавливает поле, значения которого будут показываться в списке выбора.
5) устанавливает поле связи между наборами данных 1 и 2.
property DataField: string; компонента TDBLookupComboBox
1) устанавливает поле НД-1, в которое будет помещаться значение из НД-2.

2) указывает на компонент TDataSource, связанный с набором данных-1.
3) указывает на компонент TDataSource НД-2.
4) устанавливает поле, значения которого будут показываться в списке выбора.
5) устанавливает поле связи между наборами данных 1 и 2.
property ListSource: TDataSource; компонента TDBLookupComboBox

1) указывает на компонент TDataSource НД-2.
2) устанавливает поле НД-1, в которое будет помещаться значение из НД-2.

3) указывает на компонент TDataSource, связанный с набором данных-1.
4) устанавливает поле, значения которого будут показываться в списке выбора.
5) устанавливает поле связи между наборами данных 1 и 2.
property ListField: String; компонента TDBLookupComboBox

1) устанавливает поле, значения которого будут показываться в списке выбора.
2) указывает на компонент TDataSource НД-2.
3) устанавливает поле НД-1, в которое будет помещаться значение из НД-2.

4) указывает на компонент TDataSource, связанный с набором данных-1.
5) устанавливает поле связи между наборами данных 1 и 2.
property KeyField: string; компонента TDBLookupComboBox

1) устанавливает поле связи между наборами данных 1 и 2.
2) устанавливает поле, значения которого будут показываться в списке выбора.
3) указывает на компонент TDataSource НД-2.
4) устанавливает поле НД-1, в которое будет помещаться значение из НД-2.

5) указывает на компонент TDataSource, связанный с набором данных-1.
БД и приложение расположены на файловом сервере сети при работе в архитектуре

1) файл-сервер

2) клиент-сервер

3) локальные базы данных

4) многозвенная архитектура "клиент-сервер"
5) тонкий клиент
Средство для создания, изменения и просмотра БД.
1) Database Desktop (DBD)
2) Database Explorer (SQL Explorer)
3) SQL Monitor
4) Visual Query Builder
5) Data Module
Утилита для конфигурирования псевдонимов БД, просмотра структуры БД, таблиц БД, выдачи запросов к БД
1) Database Explorer (SQL Explorer)
2) Database Desktop (DBD)
3) SQL Monitor
4) Visual Query Builder
5) Data Module
Средство в составе интегрированной среды Delphi для автоматического создания SQL-запросов методом QBE (Query By Example, запрос по образцу).
1) Visual Query Builder
2) Database Explorer (SQL Explorer)
3) Database Desktop (DBD)
4) SQL Monitor
5) Data Module
Средство для хранения атрибутов полей таблиц БД отдельно от самих БД и приложений.
1) Data Module
2) Database Explorer (SQL Explorer)
3) Database Desktop (DBD)
4) SQL Monitor
5) Visual Query Builder
Функциями приложения-клиента являются:
1.посылка к серверу запросов;

2.интерпретация результатов запросов, полученных от сервера, и представление их пользователю в требуемой форме;

3.реализация интерфейса пользователя.

4.прием запросов от приложений-клиентов, интерпретация запросов, выполнение запросов в БД, отправка результата выполнения запроса приложению-клиенту;

5.управление целостностью БД, обеспечение системы безопасности, блокировка неверных действий приложений-клиентов;

6.ранение бизнес-правил, часто используемых запросов в уже интерпретированном виде;

1) 1,2,3

2) 1,3,4

3) 4,5,6

4) 1,2,5

5) 1,5,6
Функциями сервера БД являются:
1.посылка к серверу запросов;

2.интерпретация результатов запросов, полученных от сервера, и представление их пользователю в требуемой форме;

3.реализация интерфейса пользователя.

4.прием запросов от приложений-клиентов, интерпретация запросов, выполнение запросов в БД, отправка результата выполнения запроса приложению-клиенту;

5.управление целостностью БД, обеспечение системы безопасности, блокировка неверных действий приложений-клиентов;

6.хранение бизнес-правил, часто используемых запросов в уже интерпретированном виде;

1) 4,5,6

2) 1,2,3,4

3) 1,3,4,5

4) 1,2,5

5) 1,5,3

Использование архитектуры "клиент-сервер":
1.резко уменьшает сетевой график;

2.понижает сложность приложений-клиентов (поскольку тем уже нет 1 необходимости обеспечивать целостность и безопасность БД и следить за параметрами многопользовательской работы с БД);

3.понижает требования к аппаратным средствам, на которых эти приложения функционируют (т.е. к компьютерам пользователей- клиентов);

4.повышает надежность БД, ее целостность, безопасность и секретность.

1) все перечисленное

2) 1,3,4

3) 4,3,2

4) 1,2,4

5) 1,2,3

Реализует набор данных, источником данных для которого является одна таблица БД.
1) TTable

2) TQuery

3) TStoredProc

4) TProvider

5) TDecisionCube
Реализует набор данных, источником данных для которого являются одна или несколько таблиц БД. Структура записи НД, состав НД определяются SQL-запросом (оператор SELECT).
1) TQuery

2) TTable

3) TStoredProc

4) TProvider

5) TDecisionCube
Осуществляет многомерное представление данных для систем принятия решений.
1) TDecisionCube
2) TTable

3) TQuery

4) TStoredProc

5) TProvider
Служит промежуточным звеном в цепочке "Набор данных - TDataSource - Визуальные компоненты для работы с данными". Позволяет устанавливать некоторые параметры НД, устанавливать состояние НД, отслеживать изменения в НД.

1) TDataSource

2) TTable

3) TQuery

4) TStoredProc

5) TProvider
Реализует поле НД. Помимо полей, физически определенных в ТБД и включенных в состав конкретного НД, компонент TField создается для каждого вычисляемого поля или поля, возвращающего значение из другого НД (lookup), а также для результатов вычисления выражений и агрегатных функций в SQL-запросах.
1) TField

2) TTable

3) TQuery

4) TStoredProc

5) TProvider
Показывает содержимое полей НД в "табличном" виде, когда записям соответствуют строки, полям – столбцы
1) TDBGrid

2) TDBEdit
3) TDBCheckBox
4) TDBText
5) TDBComboBox
Инструкция обработки исключения в общем виде выглядит так:

try
// здесь инструкции, выполнение которых может вызвать исключение
except // начало секции обработки исключений 
on ТипИсключения1 do Обработка1;
on ТипИсключения2 do Обработка2;
on ТипИсключенияJ do ОбработкаJ;
else
// здесь инструкции обработки остальных исключений
end;
try это
1) ключевое слово, обозначающее, что далее следуют инструкции, при выполнении которых возможно возникновение исключений, и что обработку этих исключений берет на себя программа
2) ключевое слово, обозначающее начало секции обработки исключений. Инструкции этой секции будут выполнены, если в программе возникнет ошибка
3) ключевое слово, за которым следует тип исключения, обработку которого выполняет инструкция, следующая за do
4) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых не указаны в секции except
5) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых указаны в секции except.
Инструкция обработки исключения в общем виде выглядит так:

try
except 
on ТипИсключения1 do Обработка1;
on ТипИсключения2 do Обработка2;
on ТипИсключенияJ do ОбработкаJ;
else
end;
except  это
1) ключевое слово, обозначающее начало секции обработки исключений. Инструкции этой секции будут выполнены, если в программе возникнет ошибка
2) ключевое слово, обозначающее, что далее следуют инструкции, при выполнении которых возможно возникновение исключений, и что обработку этих исключений берет на себя программа
3) ключевое слово, за которым следует тип исключения, обработку которого выполняет инструкция, следующая за do
4) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых не указаны в секции except
5) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых указаны в секции except.
Инструкция обработки исключения в общем виде выглядит так:

try
except 
on ТипИсключения1 do Обработка1;
on ТипИсключения2 do Обработка2;
on ТипИсключенияJ do ОбработкаJ;
else
end;
on  это

1) ключевое слово, за которым следует тип исключения, обработку которого выполняет инструкция, следующая за do
2) ключевое слово, обозначающее начало секции обработки исключений. Инструкции этой секции будут выполнены, если в программе возникнет ошибка
3) ключевое слово, обозначающее, что далее следуют инструкции, при выполнении которых возможно возникновение исключений, и что обработку этих исключений берет на себя программа
4) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых не указаны в секции except
5) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых указаны в секции except.
Инструкция обработки исключения в общем виде выглядит так:

try
except 
on ТипИсключения1 do Обработка1;
on ТипИсключения2 do Обработка2;
on ТипИсключенияJ do ОбработкаJ;
else
end;
else  это
1) ключевое слово, обозначающее начало секции обработки исключений. Инструкции этой секции будут выполнены, если в программе возникнет ошибка
2) ключевое слово, обозначающее, что далее следуют инструкции, при выполнении которых возможно возникновение исключений, и что обработку этих исключений берет на себя программа
3) ключевое слово, за которым следует тип исключения, обработку которого выполняет инструкция, следующая за do
4) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых не указаны в секции except
5) ключевое слово, за которым следуют инструкции, обеспечивающие обработку исключений, тип которых указаны в секции except.
Запрос который вывел бы все строки из таблицы Заказчиков для которых номер продавца = 1001
1) SELECT * FROM Customers WHERE snum = 1001
2) SELECT * FROM Salespeople WHERE сnum = 1001
3) SELECT * FROM Salespeople WHERE snum = 1001
4) SELECT * FROM Orders WHERE сnum = 1001
5) SELECT * FROM Orders WHERE onum = 1001
SELECT rating, cname 

FROM Customers 

WHERE city = 'SanJose'
Данный запрос вывел бы

1) оценку(rating), сопровождаемую именем каждого заказчика в San Jose
2) номер порядка, сумму, и дату для заказчика в San Jose
3) все строки из таблицы Заказчиков для которых номер продавца = 1001
4) таблицу со столбцами в следующем порядке: rating, cname, cnum, city
5) значения snum всех продавцов в текущем порядке из таблицы Порядков без связанных с заказчиком в San Jose
SELECT COUNT(*) FROM Orders WHERE odate = 10/03/2005

Данный запрос 

1) сосчитал бы все суммы приобретений на 3 Октября
2) отобрал бы все суммы приобретений на 3 Октября
3) сосчитал бы все суммы приобретений до 3 Октября и после
4) отобрал бы все суммы приобретений до 3 Октября и после
5) сосчитал бы все суммы приобретений 
Производит усреднение всех выбранных значений данного поля SQL-оператор

1) AVG
2) COUNT
3) SUM
4) MAX
5) MIN
Производит наибольшее из всех выбранных значений данного поля

1) MAX
2) AVG
3) COUNT
4) SUM
5) MIN
Производит арифметическую сумму всех выбранных значений данного поля

1) SUM
2) MAX
3) AVG
4) COUNT
5) MIN
Производит подсчет номеров строк или не-NULL значений полей, которые выбрал запрос

1) COUNT
2) SUM
3) MAX
4) AVG
5) MIN
Запрос, который выбрал бы наименьшую сумму для каждого заказчика

1) SELECT cnum, MIN (amt) FROM Orders GROUP BY cnum

2) SELECT MIN (amt) FROM Orders 

3) SELECT cnum, MIN (amt) FROM Orders 

4) SELECT cnum FROM Orders GROUP BY cnum

5) SELECT cnum, MIN (amt) FROM Orders GROUP BY city
Запрос, который выбрал бы высшую оценку в каждом городе

1) SELECT city,MAX (rating) FROM Customers ORDER BY city
2) SELECT city,MAX (rating) FROM Customers GROUP BY cnum
3) SELECT city,MIN (rating) FROM Customers GROUP BY city
4) SELECT city, count(rating) FROM Customers GROUP BY city
5) SELECT city,MAX (rating) FROM Customers 
Запрос, который выводил бы список заказчиков в нисходящем порядке. Вывод поля оценки( rating ) должен сопровождаться именем заказчика и его номером.
1) SELECT rating, cname, cnum  FROM Customers ORDER BY rating DESC

2) SELECT *  FROM Customers ORDER BY rating 

3) SELECT rating, cname, cnum  FROM Customers ORDER BY rating 

4) SELECT rating  FROM Customers ORDER BY rating DESC

5) SELECT rating, cname, cnum  FROM Customers GROUP BY rating 
Запрос, который вывел бы имена и оценки всех заказчиков, которые имеют усредненные порядки

1) SELECT DISTINCT cname, rating FROM Customers, Orders WHERE amt > (SELECT AVG (amt) FROM Orders) AND Orders.cnum = Customers.cnum

2) SELECT cname, rating FROM Customers, Orders WHERE amt > (SELECT AVG (amt) FROM Orders) 

3) SELECT DISTINCT cname, rating FROM Customers, Orders WHERE amt > (SELECT MAX (amt) FROM Orders) AND Orders.cnum = Customers.cnum

4) SELECT DISTINCT cname, rating FROM Customers, Orders WHERE amt > (SELECT MAX (amt) FROM Orders) 

5) SELECT DISTINCT cname, rating FROM Customers, Orders WHERE amt < (SELECT AVG (amt) FROM Orders) AND Orders.cnum = Customers.cnum

Событие OnActivate возникает
1) После передачи объекту фокуса
2) При нажатии левой клавиши мыши
3) После создания объекта
4) Перед уходом фокуса из объекта
5) При нажатии клавиши
Событие OnCreate возникает
1) После создания объекта
2) После передачи объекту фокуса
3) При нажатии левой клавиши мыши
4) Перед уходом фокуса из объекта
5) При нажатии клавиши
Событие OnKeyPress возникает
1) При нажатии клавиши
2) После создания объекта
3) После передачи объекту фокуса
4) При нажатии левой клавиши мыши
5) Перед уходом фокуса из объекта
Какой оператор позволяет выполнить одно из нескольких

действий в зависимости от результата вычисления выражения?

1) CASE  ..  OF  ...  
2) GOTO ...           
3) IF  ...   THEN  ..            

4) WHILE   ... DO              
5) REPEAT ...  UNTIL ...
Что произойдет, если значение селектора (СASE ..OF) не

совпадет ни с одной из меток?

Управление передается оператору, стоящему после ключевого слова

END, замыкающего оператор СASE

Программа остановится

Управление передается оператору, стоящему за последней из меток

Управление передается оператору, стоящему за первой из меток

Управление передается произвольно выбранному оператору

В  чем заключается различие между операторами REPEAT и WHILE?

1) Все перечисленные отличия

2) Оператор REPEAT не требует использования составного оператора

3) Оператор REPEAT не столь универсальный, как WHILE

4) Оператор REPEAT не годится для записи циклов, когда тело цикла на должно выполняться ни разу

5) Принципиальных отличий нет

Какие ограничения накладываются на использование оператора FOR?

Чему равен шаг?

1) Переменная, выступающая в роли счетчика циклов,может быть только порядкового типа , шаг изменения счетчика циклов только или +1 или –1

2) Никаких ограничений нет

3) Переменная счетчика циклов должна быть локальной для блока

4) Цикл может не выполниться ни разу, если исходное значение равно False
5) Цикл обязательно выполняется как минимум один раз

Как обозначаются в программе элементы массива?

1) Каждый элемент массива определяется единым именем и одним или несколькими индексами, взятыми в квадратные скобки
2) Элементы массива обозначаются своими идентификаторами

3) Элементы массива обозначаются единым именем и номером элемента в круглых скобках

4) Элементы массива обозначаются своими идентификаторами с указанием типа

5) Элементы массива обозначаются порядковыми именами через запятую

Какая основная цель ОО-методологии?

1) Cнижение сложности и стоимости разработки больших программных комплексов

2) Красота программы

3) Решение математических задач

4) Введение новых типов переменных

5) Обучение программированию 

Что такое  инкапсуляция?

1) Объединение в объекте  данных и методов

2) Объединение в объекте типов и переменных

3) Объединение в объекте классов и моделей

4) Объединение в объекте  статических и динамических переменных

5) Объединение в объекте скалярных и структурированных типов

Что такое наследование свойств?

1) Все ответы верны

2) Такое отношение между объектами, когда один объект повторяет  структуру и поведение другого

3) Создание иерархии объектных типов с тем, чтобы поля данных и методов предков были автоматически полями данных и методами потомков

4) Введение нового  объектного типа, объявляемого наследником первого и содержащего все поля и методы предка

5) Наследование свойств родительских типов объектов дочерними типами

Что такое полиморфизм?

1) Все ответы правильные

2) Свойство различных объетов выполнять одно и то же действие по-своему
3) Способ присвоения действию имени, используемого всеми объектами иерархии, но разными способами

4) Разный способ поведения для разных, но однородных объектов

5) Свойство совместимости объектов

В чем состоят отличия типа "объект" от типа "запись"?

1) Все ответы верны

2) Объект может включать действия, оформленные в виде процедур и функций, называемых методами

3) Использование слова object   вместо record
4) В объекте нежелательно прямое обращение к его полям
5) Для любого действия, выполняемого над полями объекта, должен быть написан отдельный метод
В чем преимущества модульного программирования?

1) Все ответы верны

2) Организация программы как совокупности небольших независимых блоков

3) Упрощение тестирования программы

4) Повышение эффективности программ

5) Улучшение понимаемости программ

Совместимость объектных типов.

1) Объекту  дочернего типа можно присвоить экземпляр родительского

2) Объекту родительского типа можно присвоить экземпляр любого из его дочерних типов.

3) Все переменные объектного типа совместимы

4) При совместимости объектов все параметры равны

5) В операторах присваивания копируются все поля и методы

