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КІРІСПЕ

    Оқулығымның HTML тілінде дайындалу себебі, HTML программалау ортасы кез келген қосымшаны дайындауға болатын, жылдамдығы тез қуатты тілдердің бірі болуы және де басқа деректер қорымен жақсы байланысатынында. Онда көптеген тәгтер мен атрибуттарды пайдаланып программа дайындау, анимация, форма құру, жүгіртпе жол, мультимедия процестерін ұйымдастыру, басқа офистік қосымшаларды шақыру, олармен жұмыс істеу және тағы басқа іс-әрекеттерді орындау мүмкіндігі бар.

    HTML тілінің тәгтеріне бірінші қарағанда көзге қиындау болып көрінгенімен, бір үйреніп әр тәгтің қай жерде қалай және қандай параметрлерді қолдану керектігін үйреніп алғаннан кейін бұл пограмма өте оңай болып көрінеді. Әрине барлық программалардағыдай бұл программада да қиындықтар кездеседі. Яғни құрған оқулықтардың кейбіреуінде суреттерді қалағанындай қою үшін біраз тәгтер мен атрибуттарды беру керек және егер де дұрыс болмаса ол тағы орындалмай қала береді. HTML программасы арқылы неше түрлі әдемі сайттар, оқулықтар дайындауға болады. Оларды құруда HTML тілінің пайдасы зор.

    Оқулықтын негізгі жұмыстарының бірі ретінде Adobe Photoshop программасының қолдану салалары жатады. 

     Осы оқулығымды жасаудағы негізгі мақсат Adobe Photoshop программасының қолданылуын үйренушілерге нақты, әрі түсінікті түрде жеткізу. Adobe Photoshop программасының қандай салада және қалай қолданылатынын үйрету.  

    HTML тілінде құрылған Adobe Photoshop программасының  оқулығын үйренушілерге оқып-үйретіп, осы программаның қолданылу мүмкіндіктерін терең игеріп, білімін толықтыруға мүмкіндік береді.

    Дипломдық жұмыс кіріспеден, негізгі бөлімдегі екі тараудан, қорытындыдан, пайдаланылған әдебиеттер тізімінен және қосымшалардан тұрады.

    Кіріспеде қаралып отырған мәселенің өзектілігі және қажетті теориялық білімге қысқаша шолу беріліп отыр. Кіріспеде аталған HTML тілінің және Adobe Photoshop программасын білу жұмысты түсінуге көмектеседі.

    Бірінші тарау HTML тіліне түсініктер беруге, оқулығымдағы қолданылған тәгтер мен атрибуттарды түсіндіруге арналған. Бірінші бөлімде HTML тілінің атқаратын қызметі, оның қолданылулары, қасиеттері мен оның пайда болуы сипатталған. Екінші бөлімде HTML  тілінің синтаксисі мен құрылымы, яғни оқулықта пайдаланылған тәгтер мен атрибуттар жайлы және олардың қалай жазылып, қай жерде қалай қолданылатыны жайлы түсіндірілген. Үшінші бөлім HTML тілінің мүмкіндіктеріне арналған. Яғни мұнда анимация қосу, жүгіртпе жол, форма құру, мультимедия ұйымдастыру сияқты HTML тілінің мүмкіндіктері қаралған.

    Екінші тарауда Adobe Photoshop программасының қолдану оқулығын дайындауға арналған. Бірінші бөлімде Adobe Photoshop программасымен таныстыру қаралады. Яғни Photoshop программасына қысқаша түсінік беру мен оның құралдарының қызметтері қарастырылған. Екінші бөлімде Adobe Photoshop-тың құралдарымен жұмыс, яғни түсіндірілген құралдармен жұмыс істеуге бірнеше мысалдар жиыны сипатталған.  Үшінші бөлімде мәтінмен жұмыс қарастырылған. Мұнда мәтіннің әртүрлі типтері және оларды орындауға мысалдар қаралған. Келесі бөлімде Adobe Photoshop программасының қолдану салалары сипатталған.

    Қорытындыда зерттеу жұмысының нәтижесі және оны қолдануға нұсқаулар келтірілген.

    Қосымшада HTML программасының ортасында жазылған HTML тілінің кодтары берілген.     

І-тарау.  HTML программасына түсінік беру

1.1   HTML тілінің атқаратын қызметі

    1960 жылы АҚШ-тың қорғаныс министрлігінің перспективті жобаларды зерттеу агентігінде ARPA компьютерлерді бір-бірімен байланыстыру экперименттері басталған. Олар телефонның сымдармен байланыстырылды. 1970 жылы ARPA-ның қолдауымен берілгендерді түрлі компьютерлік желілер арқылы тасымалдау протоколы немесе ережесі өңделді. Бұл протоколдар жалпы интернет деген атаумен аталады. Олар мемлекеттік шекараларға байланыссыз кез келген түрдегі компьютерлерді біріктіретін бүкіләлемдік желілердің желісін ойлап тапты. 70 жылдардың аяғында ARPANET және оның басқа елдердегі контур объектілері арасындағы байланыс түрлері ойлап шығарылды. Бүкіләлем компьютерлік желі арқылы бүтін өрмекке айналды. 80-шы жылдары желілер бірлестігі интернет деген атаумен кең мөлшерде танымал болды. Жүздеген, мыңдаған түрлі мекемелер бүкіләлемдік желіге өздерінің компьютерлерін қосты. 90-шы жылдары оның жылдам дамуына қарамастан желіні тек файлда және форматталған мәтінді ғана тасымалдауға пайдаланған болатын. 

    Қазіргі заманның ғылыми-техникалық жетістіктерінің бірі – дүние жүзі елдерінің жергілікті және жан-жақты желілері арнайы қызмет көрсету программалар бумалары арқылы байланыстырып қойылған. Мұндай желілерді интернет желісі деп атайды. Интернеттің жұмысы – информациялық кеңістікте түрлі форматта қызмет көрсету. 

    Интернетті пайдаланушысының тікелей және кері міндеттері бар. Пайдаланушының тікелей міндеті – ақпараттардың немесе программалық әдістерінің бірін таңдау. Әлемдік компьютерлік желілерге сақталатын деректер біздің ақпарат болып табылады. Пайдаланушының кері міндеті – бұл тұтынушыға өзінің ақпаратын айналдыруға бағытталған әдістерді таңдау. Жалғану – бұл ақпараттық – программалық – ақпараттық комплекс. Оны интернетке қосылумен шатастыруға болмайды. Интернетпен жалғану үшін мынадай нәрселер қажет:

1. жабдықтар мен байланыс сымдары (ақпараттық бөлік);

2. осы сымдарда деректердің алмасуын қамтамасыз ететін программалар (программалық бөлік);

3. бүкіләлемдік желіге қосылу үшін мекемелерге келісім-шартқа отыру қажет. Ол үшін қажетті адрес пен парольды ұсыну қажет. (ақпараттық бөлік).

    Жалғану бөлінген немесе қашықтан болуы мүмкін. Бөлінген жалғану үшін бөлік жалғану сымы қажет. Егер бөлінген жалғану болса, онда өзіңіз сервис-провайдері болуыңызға, яғни келісім-шарт негізінде желіге қосылуды 

бастауға болады. Басқа жағдайда, қашықтан жалғану арқылы қосылады. Байланыс сымы ретінде кәдімгі телефон сымы қолданылады. Сервис-провайдер – ол бүкіләлемдік компьютерлік желіге тұрақты түрде жалғануды қамтамасыз етеді келісім-шарт бойынша клиенттерді қосуды жүзеге асыратын мекеме. Сервис-провайдердің қызмет саласы телефон компаниясының қызмет салаларына ұқсас. Бірақ ерекшелігі, қоюшыға телефондық байланыстың қызмет салаларын таңдамасақ, онда қоюшыға интернеттің қызмет салаларын еркін пайдалануды таңдағаны жөн. Сервис-провайдердің қызмет саласынан бас тартып, кез келген уақытта басқа мекемеге қосылуға болады. 

    Сервис-провайдердің төмендегідей қызмет ету салалары бар:

· желіге ақысыз қосылу;

· желіге уақытша қосылу;

· желіге шектеусіз қосылу;

· интернет-карта бойынша қосылу.

    Интернетті қазіргі кезде компьютер арасында мәлімет алмасудың жаңа хаттамасы пайда болды. Бұл хаттама Hyper Text Transfer Protocol (HTTP) – гипермәтінді тасымалдау хаттамасы деп аталады. Осы хаттамен қатар HTTP серверлері кеңейтілген желілері болып табылатын интернет файлдары арқылы тасымалдайтын World Wide Web (WWW) қызмет бабы болады. Оны қысқа түрде Web деп атайды. WWW – қызметінің ашылуы интернеттің тарихындағы ең маңызды оқиғаның бірі болып саналады. Оның авторлары физиктер Тим Бернерс-Ли және Роберт Кайо болды. Ғалымдар жүйені Европадағы барлық физиктер интернет арқылы басқа басылымдарға сілтеме етіп иллюстративті мәтін түрінде зерттеу нәтижелерімен пікір алмасуға мүмкіндік беретіндей етіп құрды. Яғни, интернет физикалық және логикалық мағыналарда қаралды. Физикалық мағынадағы интернетті компьютерлер мен компьютерлік желілермен физикалық біріктіруі деп, ал логикалық мағынадағы интернетті жер шарындағы ақпараттық кеңістікті қамтитын бүкіләлемдік ақпараттық жүйе деп түсіндіруге болады. Web-тің негізгі қызметі – қажетті информацияны іздеу, жинастыру және оны экранға шығаруды ұйымдастыру. Оның экранда көрсететіні – мәліметтер Web-беттер түрінде дайындалып, сақталған электрондық құжаттар. Электрондық құжаттың кәдімгі құжаттан айырмашылығы – оның жазылу форматында. Қазіргі уақытта WWW интернеттің динамикалық дамуындағы қызметі болып табылады. Интернетте электрондық құжатты құру үшін қолданылатын файлдардың көпшілігі Web парақтар түрінде  HTML (Hyper Text Markup Language – гипермәтінді белгілеу тілі) тілінде жазылған арнаулы файлдар. Осы файлдарды HTTP серверлерінде орналастыру жолымен Web парақтар қалың көпшілік пайдаланатындай түрде интернетте жарияланған. Web парақтың мазмұны әр түрлі болуы мүмкін және олар әр түрлі тақырыптарды қамтиды. Бірақ олардың барлығын негізгі жариялануы, яғни жазылу тілі HTML болып табылады. Осындай HTML құжаттарының бәрінің де файл аттарының кеңейтілуі .htm немесе .html болуы тиіс. HTML тілі www қызмет бабымен дами отырып  Web парақтарының ең жақсы деген мүмкіндіктерін жүзеге асырып, оны кең пайдалану жолдарымен толықтырылып отырды. Ол www жүйесінің негізі бола отырып, оның өте кең таралуына себебші болады. HTML тілінің ақпараттарының гипермәтіндік формат түрінде сипаттайтын және басқа да мүмкіндіктері болғандықтан күннен күнге желіге жаңа пайдаланушылар қосылды. 

    Гипермәтін – қосымша элементтерді басқару мақсатында ішінде арнаулы код, яғни екпінді элемент (an chor) орналасқан. 

Бұл форматтың бір құжатқа мәтіндік, графиктік, дыбыстық және бейне ақпараттарды кірістіру мүмкіндігі бар. Сонымен қатар құжаттың өзінде басқа бір құжатқа gif, jpg форматындағы графикалық иллюстрацияға, бейне фрагменттерге, музыкалық композицияларға да сілтемелер қоюға болады. Мәтінді ерекшелеп белгілеу дегеніміз – келесі көрсетілген құжат бөлігі қалай бейнелейтінін анықтайтын айрықша кодты осы мәтін ішіне енгізу. Гипермәтінді бейнелеу үшін – броузер деп аталатын арнаулы көрсету программалары қолданылады. Гипермәтін экранда белгіленген қарапайым сөз ретінде тұрады. Мәтіннің ерекшеленген сөзіне тышқанды шерткенде сервер басқа елдердегі континенттердегі белгіленген құжат сол сәтте компьютердің экранына шығарады.  

    Web парақтары экранда ықшам түрде безендіріп көрсетілгенімен HTML тілі мәтіндерді пішіндеп көрсететін тілге жатпайды. Өйткені әрбір тұтынушы әр түрлі компьютерді пайдаланады. Сол себепті жаңа ғана заводтан шыққан бір компьютердің Windows жүүйсінде жұмыс істей алатын броузер болатын болса, екінші бір тұтынушы компьютердері тек MS DOS  жүйесінде жұмыс істейтін ескі броузерді пайдалануы мүмкін. Бұл екеуінің көрсету мүмкіндіктері әр түрлі болғандықтан бір файл екеуіне екі түрлі болып көрсетіледі. Құжаттарды әрбір тұтынушының әр түрлі құралдары да және әр түрлі броузер программаларымен көретінін ескерсек, HTML тілін мәтіндерді пішіндеу тәсілдеріне арналған тіл деп айтуға болмайды. Ол интернеттегі мәтін бөліктерінің атқаратын қызметін анықтап, соларды әрбір тұтынушыға бейімдеп жеткізе алатын құжатты функционалды түрде бейнелейтін тіл болып табылады. 

    HTML тілінде мәтінді пішімдеу тәсілдерінің де бар екенін айтып кету керек, бірақ жалпы тұрғыдан алғанда құжаттың мазмұны мен оны безендіріп көрсету жолдарының айырмашылығы сақталып отырады.

    HTML тілінде программалау үшін арнайы орта құрылмаған. Себебі Web-беттер құру мен оны безендіруге тек бір ортаны ғана пайдалану оның мүмкіндіктерін шектейді. Сондықтан көп жағдайда HTML тілінде программалау кәдімгі мәтіндік редакторлардың көмегімен жүзеге асырылады да, Web-беттің графикалық безендірілуі және анимациялық мүмкіндіктері басқа орталарда іске асырылады. Windows ортасында Блокнот редакторы HTML-дің ең кеңінен тараған құралы. Ол Windows жүйесінің нұсқаларында кездеседі. Электрондық поштаны өңдейтін программаның бірі Mail команда. Ол коорпаративті желілерге ыңғайлы фильтрациялау мүмкіндіктерімен өңдеу кориспонденцияларымен сұраныстарды есепке алу кіріс және шығыс хабарламалық архивтерін құру және т.б. мүмкіндіктерге ие. Бір адресатқа немесе бірден бірнеше адресатқа информацияны осы программа арқылы жөнелтуге болады. Бағдарламаға қойылатын негізгі талап қарапайым, ыңғайлы интерфейстің болуы.  Mail команда арқылы тексттік хабарламаларды және графикалық HTML беттерден тұратын информацияны жөнелтуге болады. Әрине хабарламалардың алатын көлемі шектеулі болады. Тексттік информацияда оны тасымалдауда шрифтерге байланысты проблема туындауы мүмкін. Ол жағдай MS DOS және Windows операциялық жүйесінде әртүрлі кодтау жүйесін қолданудан шығады. Бұл мәселені шешу үшін кодты шешетін программалар (перекодировщиктер) құрастырылған және олар кейбір тексттік редакторларға кірістірілген. Интернетпен жұмыста кейде CIOS кестесі, кейде ASCII коды қолданылатындықтан Web беттерді сақтау, Mail хабарламаларын сақтау мынадай екі тәсілмен қолданылады:

1. HTML тілінің форматын қолдану.

2. Құжатты дәстүрлік тексттік файл түрінде сақтау.

    HTML – интернетте программалау тілі. WWW құжаттарын сипаттау әдісі, гиперсілтемелік тіл болып табылады. HTML құжатты Web шолушы көмегімен қарап шығуға болады.

1.2   HTML  тілінің синтаксисі мен құрылымы  

    Әрбір тілдің өзінің құрылымдық логикалық ерекшеліктері болатыны белгілі. Сол сияқты HTML тілінің де өзіндік ерекшеліктері бар. Алайды ол ең қарапайым, қатаң логикалық ережелерге онша бағына бермейтін тәуелсіз тіл. Дегенмен оның да өз синтаксисі, басқарушы құрылымдары бар. Тілдің негізгі басқарушы құрылымдары бар. Тілдің негізгі басқарушы құрылымы, яғни мәтінді белгілейтін командалары тәг (tag, оны кейде элемент деп те атайды) деп аталады. Тәг – белгілі бір әрекетті анықтайтын HTML элементі. Тәгтер символдар тізбегінен тұрады. Тәгтердің мүмкіндіктері мәндерге ие бола алатын атрибуттарды қолдану арқылы толығымен ашылады.

    HTML тәгтері дербес ережелерге бағынумен қатар, жалпы ережелерге де бағынады. Бірінші ереже барлық тәгтер “кіші” (<) символынан басталады да “үлкен” (>) символынан аяқталады. Осындай қос символ тізбегі бұрыштық жақшалар деп те аталады. Ашылатын бұрыштық жақшадан соң команда аты болып табылатын түйінді сөз – тәг орналасады. HTML тілінде әрбір тәг бір арнаулы қызмет атқарады. 

    Келесі ереже тәгтерді ашу және жабу компоненттерін қолдануға арналған. HTML тілінің бір тәгі әдетте құжаттың белгілі бір бөлігіне (мысалы, абзацқа) ғана әсер етеді. Осыған орай екі тәг қатар қолданылады: бірі – ашады, екіншісі – жабады. Мұны қосарланған тәг деп атайды. Ашатын тәг белгілі бір әсер ету ісін бастайды, ал жабатын тәг сол әсерді аяқтайды. Тәгтерді жабу қисық сызық (/) символымен басталуы тиіс.

    HTML тілінде жалқы тәгтер де кездеседі. Мұндай тәгтер де бұрыштық жақшалардың ішіне жазылады. Жалқы тәгтер ашылады, оларды жабудың қажеті жоқ.

    Жалпы ережеге тәгтерді төменгі немесе жоғарғы регистрде жазу тәсілі де кіреді. Әдетте тәг атауларын жай мәтіннен айыру мақсатында, яғни түсінікті болу үшін оларды жоғарғы регистрде жазу қалыптасқан. Бірақ кодтаудың жаңа әдіснамасы – ХHTML-да тәгтерді төменгі регистрде де жазуға болады.

    Тәгтерді жазудағы тағы бір маңызды мәселе бос орындар қалдыру. HTML кодтарының кейбір тұстарына бос орын қалдыру міндетті болса, кейде артық қалдырылған бос орын броузерді қатты шатастыратыны сонша, ол ешқандай да ақпарат бере алмай қалады.

    Жоғарыда айтылған атрибуттар тәгтердің әрекетін анықтайды. Көп жағдайда тәгтер атрибутсыз жұмыс жасайды. Алайда міндетті түрде атрибуты болуы тиіс тәгтер кездеседі. Атрибуттар тәгтердің атауынан кейін бір бос орын тасталып, мән меншіктеліп жазылуы керек. Тәгтерде бірнеше атрибут болса, олар бос орын арқылы ажыратылып жазылады.

    HTML тілінде тәгтерге атрибуттар тіркеліп, атрибуттарға мәндер меншіктеліп жазылған сөйлем жол деп аталады. Атрибуттарға міндетті түрде мән меншіктелуі тиіс. Бұлай болмаған жағдайда HTML тәгті қабылдамайды. Атрибуттарға меншіктелетін мәндер сандық, мәтіндік, пайыздық, т.с.с. болуы мүмкін. Атрибуттардың алдына теңдік белгісі (═) қойылады және он алтылық мәндерден басқа типтегі мәндер тырнақшаға (“”) алынып жазылады. Бұл HTML-да жол жазудың жалпы ережелерінің бірі. Жабылу тәгінің ешқашанда атрибуттары болмайды.

    HTML құжаты сол құжаттың негізгі мәтінінен және белгілеу тәгтерінен тұрады да қарапайым символдар жиыны болып табылады.

1. HTML құжатының кез келгені <HTML> ашылу тәгінен басталып, соған сәйкес </HTML> түріндегі жабылу тәгімен аяқталады. Осы екеуінің ортасында құжаттың тақырыптық бөлігі мен тұлғасы болып келетін негізгі бөлігі орналасады.

2. Құжаттың тақырыптық бөлігі <HEAD> және </HEAD> тәгтерінің ортасында тұрады да, жалпы құжат туралы мәлімет береді. Әдетте бұл бөлікте <TITLE>...</TITLE> тәгтерімен шектелетін құжаттың ресми атауы орналасады. Көптеген броузерлер бұл атауды терезе тақырыбында тұратын файл аты есебінде пайдаланады.

3. Жазылатын мәтін құжат тұлғасы деп аталатын <BODY> және </BODY> тәгтерінің ортасына жазылады.

    Осы айтылған төрт тәг  HTML  құжатының кез келгенінде болуы тиіс. HTML тілінің құрылымы олардың толық болуын талап етеді. Өйткені алдын ала тұтынушының қандай броузер пайдаланатыны, оның қалай жұмыс істейтіні программа құрушыға белгісіз.

    Құжатта қолданылып жатқан тәгтер мен әрекеттерге берілетін түсініктемені құжат денесінің кез келген тұсына енгізуге болады. Түсініктеме үлкен Web-беттер құрғанда өте тиімді. Түсініктеме арнайы символдардан <!- басталады да, түсінік беретін мәтін осыған жалғаса жазылады. Түсінік мәтін соңына -> символдары жазылуы тиіс, түсінік мәтін “үлкен” таңбасынан (>) өзге кез келген символдардан құрастырыла береді.

    HTML  құжатының денесі орналасатын негізгі бөлігі <BODY>...</BODY> тәгтері арқылы іске асырылады. Құжат денесіне енгізілетін ақпарат келесідей болуы мүмкін:

    Мәтін. Құжат құрамында кездесетін мәтіндер. Олар оқылуы жеңіл әрі түсінікті болу үшін форматталуы да мүмкін.

    Графикалық кескін. Құжатта жылжытуға немесе ақпаратты көрнекі түрде беру үшін енгізілетін графикалық ақпарат.

    Сілтеме. Web түйіннің ішінде оңай жылжуға және желінің басқа да тұстарына жылдам өтуге арналған сілтемелер.

    Мультимедиа және арнайы программалар. Бейнероликтер, Java аплеттерімен, Flash, Shockwave программаларымен жұмысты басқаратын тәгтер құжат денесінде орналасуы тиіс.

    Мәтіндерді жаңа жолдардан басталатын абзацтарға қалай бөлу керек? Ол үшін <P> және </P> тәгі қолданылады. Оны абзацтың басына қою керек. Алдын ала көру программасы бұл тәгті кездестіргенде абзацтың алдына бос қатарды қояды. Бір абзацты жаппай, жаңа абзац бастап кетсек, алдыңғы абзац автоматты түрде жабылады. Сондықтан көбіне </P> жабылу тәгін жазбауға да болады. 

                                   <P> тәгінің жазылу түрі:

                                          <P> мәтін </P>.

    Абзац мәтінінің бетте орналасуы тәгтің ALIGN атрибутына меншіктелетін параметрлерге байланысты. ALIGN атрибутының туралау параметрлерін де беруге болады:

· RIGHT – оң жағынан туралау;

· LEFT – сол жағынан туралау;

· CENTER – ортасымен туралау;

· JUSTIFY – енінен туралау.

    Мәтінді туралаудың тағы бір әдісі бар, яғни мәтіннің сол және оң жағының қашықтығы бірдей болады, оның жазылу түрі:

                                 <CENTER> мәтін </CENTER>.

    Егер мәтінді жаңа жолдан бос орын қалдырып жазу керек болса, онда <Р> тәгінен кейін бос орынды білдіретін бірнеше белгіні қою керек, яғни &nbsp. Мысалы, 

                 Тақырып

                 <Р>&nbsp; &nbsp; &nbsp; Мәтін.

    Мәтіннің логикалық бөліктерін белгілеу үшін әдетте тақырыптарды пайдаланады (headings). Олар латынның бас әріптерімен (Н) немесе кіші әріптерімен (Һ) белгіленеді. әріптер кейінгі цифр тақырыптың өлшемін білдіреді және олар алты түрлі болады. Кез келген мәтін тәрізді тақырыпты сол жақ шеті бойынша, оң жақ шеті бойынша және ортасымен туралауға болады. Тақырыпты тасымалдауға болмайды.

    Мәтіннің логикалық бөліктерін ерекшелеуде қандай элементтерді пайдалануға болады? Ең жақсы бір әдіс – көлденең сызығы (Horizontal Rule). Ол <HR> тәгімен сипатталады, мұнда жабылу тәгін қолданбауға болады. <HR> тәгінің алдына немесе одан кейін  <P> немесе  <BR> тәгін қою керек. Егер сізді мәтіннің сызықтан қашықтығы қанағаттандырмаса, онда <HR> тәгінен кейін бірнеше <BR> тәгін бірінен кейін бірін орналастырыңыз.

Мысалы, 

                   Тақырып

                  <HR>

                 <BR><BR><BR> Мәтін

    <BR> көп болған сайын мәтін сызықтан алшақтайды. Мұны сызықтан басқа жағдайда да қолдануға болады.

    <HR> тәгінің міндетті емес атрибуттарын да айта кеткен жөн:

<HR ALIGN=”…” COLOR=”…” NOSHADE SIZE=”N” WIDTH=”N”>

Мұндағы,

· align=”…” – тырнақшаның ішіне туралау түрлері көрсетіледі, яғни right (оң жақ), left (сол жақ) және center (ортадан). Сәйкесінше сіздің сызығыңыз оң жақ, сол жақ және ортада орналасады.

· color=”…” – тырнақшаның ішіне сызық түсі орнатылады. Ол стандартты түрде беріледі (бұл туралы кейінірек әңгіме етіледі). Бұл атрибут тек Internet Explorer 3 немесе 4 программаларында жұмыс істейді.

· Noshade алдын ала орнатылған қалың сызық.

· size=”n” – сызықтың қалыңдығы, мұндағы n –пиксельмен берілген қалыңдығы.

·  width=”n” немесе width=”n%” - мұнда n пиксельмен немесе пайызбен берілген сызықтың ені.

    Ең көп қолданылатын параметрлер сызықтың қалыңдығы мен мөлшері. Олар size немесе width параметрлері арқылы беріледі: <HR SIZE=2 WIDTH=”10%”>.

    Көлденең сызықты кез келген графикалық редакторда салуға болады, одан кейін HTML-кодын қою керек.

    Кез келген графикалық редакторда түрлі-түсті сызықты сызып, оны 1.gif түрінде өзіңіздің құжаттарыңызға, яғни осыған қатысты құрылған файлдары тұрған бумаға сақтаңыз. Сызылған сызықты параққа код арқылы орналастыру керек. Ол үшін <img src> тәгін пайдаланыңыз:

                     <img src=1.gif>

    HTML тілінде программа құру барысында сіздің парағыңызда мәтінді өзгеріссіз, яғни форматтау элементтері сол күйінде (қаріп түрін, өлшемін, кестені, т.б.) берілу үшін <PRE> және </PRE> қосарланған тәгін пайдалану керек. 

    <PRE> және </PRE> тәгтерінің арасына мәтіндік редактордан көшірілген кез келген мәтіннің бірнеше абзацтарын орналастыруға болады. Бұл тәгтердің қалай жұмыс істейтінін толық түсіну үшін кесте орналасқан кез келген мәтінді таңдап, орналастырып, нәтижесін көре аламыз.

    HTML-де сіз Web-парақтарыңызды әшекейлеу барысында - өте қажет элемент – тізімдерді қолдану. Тізімдер пайдаланушыға Web-беттегі ақпараттың негізгі бөліктерінің басты мәселелерімен таныстыруда үлкен маңызға ие. HTML тілінде тізімдер ақпаратты логикалық элементтер тізбектеріне бөліп қарастыруға мүмкіндік береді.

    Тізімдер сонымен қатар Web-дизайнда да көп пайдасын тигізеді. Оның көмегімен маңызды ақпараттар тізбегін ерекшелеп қоюға, глоссарийлер, т.с.с. жасауға болады.

     HTML тілінде тізімдерді құруда қолданылатын тәгтер:

· <UL> … </UL> - маркерлі тізім;

· <OL> … </OL> - нөмірленген тізім;

· <LI> - тізім элементі;

· <DL> … </DL> - анықтамалар тізімі.

    Тізімдер әр түрлі болады, яғни маркерленген, нөмірленген және ішкі тізімдер. 

    Нөмірленген тізімде (Ordered List) әрбір элементтің тізбектелген нөмірден тұрады. Программа алдын ала орнатылған араб цифрларын (1, 2, 3, 4, ...) орналастырып шығады.

    Маркерленген тізімде (Unordered List) тізімнің әрбір элементіне маркер қойылады. Маркерленген тізімді құру үшін келесі тәгтер қолданылады:    

<ul> .. </ul>.

    Ішкі тізім (Nested Lists) маркерленген және нөмірленген тізімдердің екеуінен құралады. Сондықтан оны құру үшін маркерленген және нөмірленген тізімдердің тәгтері қолданылады. 

    <UL> тәгінің TYPE атрибуты – маркердің типін білдіреді. Оны көрсету шарт емес. Оның параметрлері:

· <ul type=”circle”> - дөңгелек;

· <ul type=”disk”> - бос дөңгелек;

· <ul type=”sguare”> - шаршы (квадрат).

    <OL> тәгінің шартты емес атрибуттары <ol start=”n” type=” ”>

· start=”n”, n – тізімнің басталатын нөмірі; 

· type=”…” – тырнақшаның ішіне әріптер немесе цифрлар жазылады, яғни A – бас әріптер (яғни A, B, C, …); а – кіші әріптер (a, b, c, …);  I – рим цифрлары (I, II, III, IV, …); 1 – араб цифрлары (1, 2, 3, …). 

    Терминдер сөздігін параққа кірістіру үшін <DT> немесе <DD> тәгтерін пайдалану керек.  <DT> - парақтың сол жағынан отступсыз жазылады. <DD> - парақтың сол жағынан отступпен жазылады.

    Енді құрған құжатымыздың парағын әшкейлеп, бояп, қаріптің түсін, фонын, түсқағазды кірістіруді қалай жасаймыз? Яғни қандай тәгтер мен атрибуттарды қолданатынымызды айтып өтейін:

           Web-бетті түспен әшекейлеу:

· BGCOLOR – құжаттың жалпы мәтіндік фон түсін анықтайды, егер ол көрсетілмесе, ақ түс қолданылады. 

· TEXT – мәтін әріптерінің түсін анықтайды, егер ол жазылмаса, келісім бойынша қара түс қабылданған. Фон түсін өзгеркенде соған үйлесімді символдар түсі бекітіледі. Егер <FONT COLOR=”…” </FONT> параметрі берілсе, онда мәтіннің түсі өзгереді. Бұл әрекетті түсіндіру үшін парақтың фонын жасыл түспен, ал қаріп түсін сары түспен боялған әрекетті көріңіз: <BODY BGCOLOR=”green” TEXT=”yellow”>. Бұл әрекетті керісінше жасап көруге болады.

· LINK – гипермәтіндік сілтеме ретінде сөз тіркесінің түсін белгілейді. Егер көрсетілмесе, ол көк түс болып саналады.

· VLINK – пайдаланылған гипермәтіндік сілтеме түсін анықтайды. Келісім бойынша ол қызылқоңыр түс болып саналады. Бірақ  VLINK-тің көмегімен түс өзгермейді.

· ALINK – гипермәтіндік сілтемені курсор көрсетіп тұрған кездегі оның түсін белгілейді. Бұл параметр өте сирек өзгертіледі.

· BACKGROUND – мәтіннің фонында орналасатын суретті анықтайды, ол түсқағаз (обои) ролін атқарады. Суреттік файлдың типі gif немесе jpg болуы тиіс. 

    Түстерді ағылшын тіліндегі аттарымен сипаттауға болады, яғни black, white, green, blue, yellow және т.б. Бірақ түсті сипаттаудың басқа түрі де бар.

    HTML тілінде түрлі түстер он алтылық сандар түріндегі RGB тәсілімен берілуі де (color=”#COFFCO”) мүмкін, оның мүмкіндігі өте мол. Мұндағы алғашқы екі сан қызыл () түс бөлігін, келесі екі сан – жасыл түс () бөлігін, соңғы екі сан көк () түс бөлігін анықтайды. Жоғардағы көптеген параметрлер түсті пайдаланады, олар ағылшын тіліндегі негізгі он алты түс атымен немесе солардың кодтарымен беріледі.

    HTML-құжатына түсқағаз (обои) <BODY> тәгінің BACKGROUND параметрінің көмегімен орналастырылады. Түсқағаздың графикалық файлы 5 Кбайттан аспау керек. Түсқағазды желі арқылы табуға болады. Интернетте табылған түсқағазға тышқанның оң жақ түймесін шертіп, Save Picture as (Сохранить рисунок как) командасын таңдап, сонан соң HTML-құжаттары тұрған бумаға атау беріп сақтау қажет. BGCOLOR түсі түсқағаз түсіне ұқсас болуы керек. Қаріптің мөлшері үлкендеу болуы тиіс, себебі мәтін түсқағаз фонынан ерекшеленіп және анық оқылуы тиіс.

       Мысалы,

              <BODY BACKGROUND=”Saltanat.jpg” BGCOLOR=”blue”>.

    Интернет желісін пайдаланушылар арасында байланыс болмаса, онда желі жай ғана ақпарат баспаханасы ретінде жұмыс істер еді. Кез келген желінің негізі – байланыс болып табылады. Web-беттің негізгі мәні осы байланысты ұйымдастыру. HTML құжаттарында гиперсілтемелерді ұйымдастыру өте жеңіл. Сілтемелерді абсолютті және салыстырмалы түрлері бар.

    Абсолют сілтемеде толық URL адрес арқылы беріледі, яғни мұнда Web-адресі толық пайдаланылады. Абсолют сілтеме қажетті Web-бет орналасқан Web-түйіннің алғашқы бетін ашады. Бұл сіздің броузеріңізге қажетті серверді тауып, оған ауысуға мүмкіндік береді.

    Салыстырмалы сілтеме сіз өзіңіз орналасқан сервердегі адреске кіруде қолданылады. Бір Web-түйіннің ішінде, бір буманың ішінде орналасқан бет үшін тек файл атауын беру арқылы, оны ашып алуға болады.

    Алғашқы  кездері гиперсілтеме деп аталған әдіс уақыт өте келе дамытылып, сілтеме ретінде мультимедиа құралдарын да қолдануға болатындығын көрсетті. Осыған байланысты қазіргі кеде гипермедиа термині пайда болды.

    HTML тілінде сілтемелік байланысты <А> ... </А> қосарланған тәгі ұйымдастырады. Бұл тәгтің HREF=”…” атрибуты бар. Оның мәні көбіне сол сілтеме көрсетіп тұрған файл атынан немесе URL адресінен тұрады. Сілтеме сөз броузерде бейнеленген кезде көбінесе оның асты сызылып, көк түспен бейнеленеді. Сол сілтеме желі бойындағы URL адреске көшуді қамтамасыз етеді.

    <A> … </A> қосарланған тәгінің арасына жазылған кез келген мәтін гипермәтіндік мәтін болып табылады. Сонымен қатар гиперсілтеме ретінде тек сөз тіркесін ғана емес суреттерді де пайдалануға болады. Суреттер мәтін сияқты сілтеме бола алады. Бұл үшін <IMG …> тәгі сілтемелерді анықтайтын  <A> … </A> тәгтерінің арасында орналасады. Суреттік сілтеме көк түсті қоршаудың ішіне орналасады.

     HTML тілінде мәтін форматтаудан Web-дизайнға өтудің алғашқы қадамы Web-бетке сурет орналастырудан басталады. Суреттер Web-бетті тек безендіріп қана қоймай, пайдаланушыға ақпараттың түсінікті берілуіне, беттегі ақпараттың логикалық тізбектерін құруға т.с.с. Web-беттің негізгі сипаттамаларына әсер етеді. Суреттік бейнелер Web-беттерді әшекейлеп безендіру кезінде маңызды құралдар рөлін атқарады. Суреттердің өздері          HTML-құжаттарынан бөлек орналасқан жеке файлдарда сақталады, алайда олар броузер арқылы Web-беттердің ішінде бейнеленеді. Суреттерді бейнелеу ережелерін былай беруге болады.

1. Суреттерді құжаттардың ішінде орналастыру үшін <IMG> жеке, яғни жабылмайтын жалқы тәг қолданылады. 

2. Бұл тәгте міндетті түрде SRC=”…” атрибуты болуы керек, оның мәнін абсолюттік және салыстырмалы түрде жазылған бейнелеу файлының URL-адресі көресетеді. Құжатты экранға шығарған кезде ол міндетті түрде құрамындағы суреттермен бейнеленеді және ол <IMG> тәгі тұрған орыннан көрінеді. Мысалы мына жол:

                   <IMG SRC=”1.gif”>

     экранға 1.gif файлындағы суретті шығарады.

· Егер графикалық файл HTML-құжаты орналасқан бумада болса, онда файлдың атын төмендегіше көрсетсе жеткілікті:

                        <IMG SRC=”1.gif”>

· Егер сол серверде, бірақ басқа бумада болса, онда буманың және файлдың аты былайша көрсетіледі:

                        <IMG SRC=”LG/1.gif”>

· Егер файл басқа серверде орналасса, онда оның URL-адресін, яғни толық адресін көрсету қажет:

                 <IMG SRC=”http://www.mktu.kz/lg/1.gif”>

    Суреттерді  кез келген графикалық редакторларда салуға немесе сканерден өткізіп алуға болады, бірақ олар jpg немесе gif форматында болуы қажет, ал басқа форматтарды Web қабылдамайды. Кез келген jpg немесе gif форматындағы суреттерді тауып, оны LG бумасына көшіріп, суретті ортаға орналастыруға болады.

    Web-парақтарында қолданылатын графикалық бейнелеулердің қосымша параметрлері төмендегідей:

· MIDDLE немесе CENTER – ортасымен туралау (ALIGN=middle немесе center);

· LEFT - өрістің сол жағымен туралау (ALIGN=LEFT);

· RIGHT - өрістің оң жағымен туравлау (ALIGN=RIGHT);

· TOP – жоғары шетімен туралау (ALIGN=TOP); 

· BOTTOM – төменгі шетімен туралау (ALIGN=Bottom);

· Alt=“…” – суреттің орнына оның сипаттамасын шығаруға мүмкіндік береді.

· HSPACE=“…” – суреттің оң және сол жағынан бос орындар қалдыруға мүмкіндік береді. Оның мәні сан түрінде анықталады.

· VSPACE=“…” – суреттің жоғарғы және төменгі жағынан бос орындар қалдырылады. Мәні сан түрінде анықталады.

    Суреттер өздерінің көлемдерін сақтай отырып Web-парағына орналасады. Егер суретті ықшамдап бейнелеу кезінде оның масштабын өзгерту қажеттігі туса, суреттің қажетті көлемін WIDTH=(ені) және HEIGHTһ(биіктігі) атрибуттарының көмегімен беруге болады. Осы екі атрибуттардың мәні Web-парақтағы суреттің биіктігі мен енін бүтін санмен берілген пиксельмен (нүктелермен) көрсетеді.

     Төмендегі жол 

<IMG SRC=“1.gif” WIDTH=500 HEIGHT=250>

суретті 500х250 нүктелерден тұратын төтрбұрышты аумаққа орналастырады. Сурет айналасындағы жақтау (рамка-border) сызығының қалыңдығын да параметр ретінде пиксельмен көрсетуге болады:

           Border═пиксельдер саны

    HSPACE  және VSPACE атрибуттары көлденең және тік жиекті (отступ) білдіреді. Олар бейненің шетінен мәтінге дейінгі жиекті көрсету үшін қолданылады. Мәтін мен бейненің тым жақын орналасқаны әдемі көрінбейді.

    Кесте – мәліметтердің үлкен көлемін ұсынудың ең ыңғайлы әдістерінің бірі. Кестелердің HTML құжаттарға енгізілуі кестелік берілгендерді экранға шығару мақсатында пайда болды. Онда мәтіндік берілгендермен қатар графикалық берілгендерді де орналастыруға болады. 

    HTML құжатына кестелер <TABLE> және </TABLE> қосарланған тәгтері арқылы орналастырылады. Көбінесе жабылу тәгін жазбай ұмытып кетеді, осы қатенің нәтижесінде алдын ала көру программасы кестені шығармайды. 

<TABLE> тәгінің параметрлері:

· BORDER – шекараның немесе сызықтың ені;

· WIDTH – кестенің ені;

· BGCOLOR – кесте түсінің фоны. 

    Тәгтердің арасында келесі элементтер орналасуы мүмкін.

1. </CAPTION> - кесте атауы. Кесте атауының орналасатын орнын анықтайтын CAPTION тәгінің бір ғана ALIGN параметрі бар. Ол екі мәнді қабылдай алады:

· ALIGN = top – кестенің жоғарғы жағында;

· ALIGN = bottom – кестенің төменгі жағында.

2 .  <TR> Кесте қатары </TR>. Бұл тәгтің үш параметрі бар:

· ALIGN – қатардың ішінен туралау, оның мәндері LEFT (сол жағынан), RIGHT (оң жағынан), CENTER (ортасынан);

· VALIGN – кесте қатарының ішін тігінен туралау, оның мәндері TOP (жоғарыдан), BOTTOM (төменнен), MIDDLE (ортасынан);

· BGCOLOR – қатардағы ішіндегі түстің фоны.

3 . <TD> Кесте бағаны </TD>. Кесте бағанының тәгі келесі  параметрлерді қабылдайды: 

· ALIGN – бағанның ішінен туралау, оның мәндері LEFT, RIGHT,                     

               CENTER;

· VALIGN – кесте бағанының ішін тігінен туралау, оның мәндері            TOP, BOTTOM, MIDDLE;

· COLSPAN, ROWSPAN – ұяшықтарды бірнеше қатарға, бағанға созу;

· BGCOLOR – бағанның ішіндегі түстің фоны.

    Қатарға немесе бағанға атау беру үшін <TH> Тақырыбы </TH> қосарланған тәгін пайдалануға болады. Ол келесі параметрлерді атрибуттарды қабылдау мүмкін:

· ALIGN – туралау;

· VALIGN – тігінен туралау;

· COLSPAN, ROWSPAN – ұяшықтарды бірнеше қатарға, бағанға созу; 

· WIDTH – атаудың ені;

· BGCOLOR – атаудағы түстің фоны.

    Жоғардағы айтылған атрибуттарды пайдаланып кестеге атау енгізуге болады.

    Web-парақтарды қарастырғанда қарапайым кестелер сирек кездеседі. Көбінесе ұяшықтарды қамтитын күрделі кестелер жиі кездеседі. Ұяшықтарды біріктіру үшін COLSPAN және ROWSPAN атрибуттары қолданылады.

    COLSPAN атрибуты броузерге кестенің ұяшықтарын бірнеше бағандарға жылжыту командасын береді. Мысалы, екі бағанның ұяшықтарын біріктіргіңіз келсе, онда COLSPAN═2 деп жазу керек. ROWSPAN═2 параметрі кестенің ұяшығын екі қатарға созады.                                      

    BORDER атрибут жиектің енін орнатады және 0-ден 10-ға дейінгі кез келген мәнді қабылдайды. COLSPAN және ROWSPAN атрибуттарын қолданып жазуға болады. 

    Кей жағдайда кесте ұяшықтарының параметрлері бір-бірімен сәйкес келе бермейді, яғни ұяшықтардың ені, биіктері, ішіндегі ақпараттың орналасуы, т.с.с. түрліше болуы мүмкін. Бұл жағдайда ұяшықтардың атрибуттары қолданылады. 

    Кестені құрғанда оның бағанының ені осы бағанның енді элементімен сәйкес келеді. Бірақ оның енін дәл беру үшін оған WIDTH атрибутын пайдаланған жөн.

        HTML-де кестенің ерекшелігін мәтінді форматтауға қолдануға болады. Мысалы, сізге мәтінді шетінен жылжытып, сол жақ шекарамен туралау керек болса, онда кестенің жиектерін көрсетпей, яғни BORDER═0 деп  кестенің тәгтерін пайдалануға болады. 

    Web-сайт негізін құруда пайдаланылатын тағы бір қосымша – фрейдер. Бұл Web-парақтардағы мәліметтерді көрсетіп отыратын күшті механизмдердің бірі. Фреймдердің көмегімен экран беті бірнеше облыстарға бөлінеді, олардың әрқайсысында жеке парақтардың мазмұны көрініп тұрады.

    Фреймдерді құру үшін <FRAMESET> және </FRAMESET> қосарланған тәгі пайдаланылады, ал оларды сипаттау үшін <FRAME> тәгі қолданылады. Web-парақтарды фреймдердің көмегімен құру үшін HTML-дің  бір ғана құжаты жеткіліксіз. Әдетте онда негізгі  құжат құрылады, содан кейін қосымша құжаттар құрылады. 

    Бұдан басқа <FRAMESET> тәгінің COLS атрибуты арқылы экран теңдей екі бағанға бөлініп тұрады (COLS ═“50%”, “50%”). 

    Фреймдерді көлденеңінен де орналастыруға болады. Фреймдерді тігінен орналастырғанда  <FRAMESET COLS> тәгін пайдалану керек. Ал көлденең орналастыру үшін FRAMESET тәгінің ROWS атрибутын пайдалану керек.

1.3  HTML тілінің мүмкіндіктері

    Web-беттің дизайн тиімділігі оның қаншалықты деңгейде дайындалғанын анықтайды. Дизайн тиімділігі деген не? Бұл Web-беттің сыртқы түрінің түсінікті әрі әдемі безендірілуі. Қаріптермен жұмыс істей білу осы дизайн тиімділігіне қол жеткізудің негізгі шарттарының бірі. Сондықтан әрбір Web-бет құрушы қаріптермен жұмыс істеу тәсілдерін толық меңгеруі тиіс.

    Қазіргі кезде қаріптер өте көп болғандықтан оларды төмендегідей үш топқа бөлуге болады:

1. Категория – қаріптердің негізгі класы (мысалы, serief, sans-serif және т.б.).

2. Гарнитура – белгілі бір қасиеттеріне байланысты топтастырылған қаріптер класы (мысалы, times, arial және т.б.).

3. Кескін – әрбір қаріптің қайталанбайтын өзіндік ерекшелігі (мысалы, қалыңдатылған, қисайтылған, т.б.).

    Мәтін жазуда сөзді ерекшелеудің әртүрлі жолын пайдалануға болады.

    Мәтін фрагментін қалыңдатылып қарайтылған қаріптермен (Bold) ерекшелеуге болады. Сонда мәтіннің түрі осы абзацтағыдай болып көрінеді. Ол үшін <B> ашылу тәгі мен </B> жабылу тәгі пайдаланылады. 

    Мысалы, <B> мәтін </B>.

    Кейбір ерекше сөздердің астын сызуға (Underline) болады.

    Бұл жағдайда <U> және </U> тәгтері қолданылады. 

    Көп жағдайда сөздерді ерекшелеуде қисайтылған (курсив) (Italic) қаріп түрін пайдаланады. Ол үшін <I> және </I> тәгтерін пайдаланған жөн.

    Егер мәтінді бір уақытта қалыңдатып қарайтылған және қисайтылған қаріптердің түрлерімен ерекшелегіңіз келсе, онда келесі түрдегі тәгтерді қолданыңыз:

<I><B> мәтін </B></І>

<B><І> мәтін </І></B>

    HTML-де қаріптермен жұмыс істеу <FONT> тәгімен жұмыс істеуге негізделген. Қаріптерді басқаратын <FONT> тәгінің өз атрибуттары бар:

· size – мәтін таңбаларының биіктігі;

· color – қаріп түсі;

· fase – қажетті қаріп атауының типі.

    Қаріптің өлшемін үлкейтуге немесе кішірейтуге болады. Олар пунктпен есептеледі, яғни 1 пункт 1/72 дюймге немесе 0,353 мм-ге тең. Ол программадағы орнатылған қаріптің өлшеміне салыстырмалы түрде беріледі:

<FONT SIZE=+N> мәтін </FONT>

<FONT SIZE=-N> мәтін </FONT>

мұндағы n – қаріптің өлшемін үлкейтетін немесе кішірейтетін пункттің саны. <font size=±n> және </font> тәгтерінің арасында орналасқан қаріптің түрі үлкейтіледі немесе кішірейтіледі.

    FASE атрибуты қаріптің типін береді. Осы атрибуттың мәні компьютерде орнатылған қаріптер атының біріне сәйкес келуі керек. Бірақ интернетте орнатылған құжатты қабылдайтын тұтынушының компьютерінде қандай қаріптердің орнатылғанын алдын ала білу қиын. Сондықтан бұл атрибутты көрсетпеген дұрыс.     

    Интернет броузері кез келген ақпарат орналаса беретін универсал орта. Сондықтан онда мәтіндік, графикалық ақпараттармен қатар  мультимедиалық ақпаратты да кірістіруге болады. Мультимедиалық ақпарат көбіне дыбыстық және анимациялық құбылыстар түрінде бейнеленеді.

    HTML құжатқа дыбыс немесе анимация құбылыстарын шығару үшін оларды ойнайтын программалық модульдің компьютерге алдын ала орнатылып қойылуы тиіс. Мұндай модульдерге MS MediaPayer, AppleQuickTime, RealPlayer G2  т.с.с. программалық өнімдер жатады. 

    HTML құжаты келесі типтегі мультимедиалық ақпаратты бейнелей алады:

    .avi – дыбыс/бейне интерфейсі (Audio/Video Interface). Windows жүйесінде дыбыспен және бейнеклиптермен жұмыс істеуді қамтамасыз ету үшін қолданылады. Бұл форматағы файлдар өте шағын болып келеді және желі бойынша ұзақ жүктелмейді. Сондықтан пайдаланушылар көп жағдайда .avi форматтағы файлдарды қолданады;

    .mp3 – бұл формат негізінен дыбыстық және бейне файлдарды сығымдау үшін қолданылады. Файлдарды кодек әдісімен (сығымдау және қалпына келтіру әдістері) сығымдағанда олардың көлемі өте шағын болғанмен, сапасы жоғары күйінде қалатындықтан Internet желісінде бұл формат пайдаланушылар арасында кеңінен танымал;

    .mpeg – стандартталған бейнеформат. Сонымен қатар ол өте тиімді және оның сығымдау техникасы жоғары деңгейде, т.с.с.

    Дыбыс және бейне файлдардың Web-бетте орналасуы екі түрлі тәсілмен жүзеге асырылады: <A> тәгін немесе <EMBED> тәгін қолдану.

    Бұл тәсілдердің екеуі де мультимедиалық файлды іске қосу үшін сыртқы модуль программаны қолданады. Олардың бір-бірінен айырмашылығы бірінші тәсіл бойынша сыртқы модуль-программаны бейнеклипті броузерден тыс орындайды да, екінші тәсіл бойынша бейнефильм пайдаланушы броузерінің ішінде орналасады.

    Бейнефильмді бірінші тәсілді пайдаланып орнату үлгісі:

                <A HREF = Суреттер/Сурет.avi> Бейнефильм </A>

EMBED тәгінің бірнеше атрибуттары бар:

· height=“pixel/percent”. Бейнеклиптің орындалатын аумағының биіктігі;

· Width=“pixel/percent”. Бейнеклиптің орындалатын аумағының ені;

· autopla =“true/false”. Егер атрибут мәні true болса, бейнеклип Web–бет іске қосылған мезетте бірден орындала бастайды, ал мән false болса, бейнеклипті орындауға жіберу үшін модуль-программаның басқару панеліндегі іске қосу түймесіне шерту керек;

· controller=“true/false”. Пайдаланушыға броузерге басқару элементтерін кірістіруге мүмкіндік береді;

· loop=“true/false”. Егер пайдаланушыға бейнеклиптің циклдік түрде айналып орындала беруі қажет болса, атрибутке  true мәнін меншіктеу керек. Басқа жағдайда клип бір рет қана орындалады.

    Web  парақты  құрғанда  оны  әсемдендіре  түсетін  графикалық  кескіннің бірі – сырғымалы немесе жүгіртпе жол. Жүгіртпе жолды орналастырмастан бұрын оның орны мен мәтінін ойластырып алуы керек. Жүгіртпе жолды құрайтын негізгі және жалғыз ғана қосарланған тәг бар. Ол <MARQUEE> мәтін </MARQUEE>. 

    Мәтін сөзінің орнына компьютер экранында жүгіртетін кез келген сөзді немесе сөйлемді орнастыруға болады. Жүгіртпе жолдағы мәтін бағытының орналасуының қарапайым түрі экранның оң жақ шетінен сол жақ шетіне барып тоқтауы. Жүгіртпе жолдың бағытын өзгертуге болады. Ол үшін бағыттың арнайы атрибуты қолданылады.

    Егер жүгіртпе жолды оңнан солға қарай бағыттағыңыз келсе, онда тәг келесі түрде болады:

                    <MARQUEE DIRECTION = LEFT> мәтін </MARQUEE>.

    Егер жүгіртпе жолды солдан оңға қарай бағыттағыңыз келсе, онда RIGHT мәнін қолдану керек, яғни

                   <MARQUEE DIRECTION = RIGHT> мәтін </MARQUEE>.

    Жүгіртпе жолды беттің бойымен бағыттау үшін төмендегідей атрибуттар тобы қолданылады:

· scroll – оңнан солға қарай, яғни бір бағытта жылжитын стандартты қозғалыс. Бұл атрибут шексіз циклді құрайды. Циклдің санын LOOP операторын енгізу арқылы шектеуге болады, мысалы:               <MARQUEE LOOP = n BEHAVIOR = scroll> мәтін </MARQUEE>. LOOP операторының n мәні циклдің қайталану санын білдіреді. Бұл жағдайда тәгке BEHAVIOR атрибуты scroll мәнімен енгізілгендіктен мәтін Web-парақтың оң жақ шетінен сол жақ шетіне қарай үш рет стандартты қозғалыс жасайды.

· slide – мәтін оңнан солға қарай бір рет жүгіріп өтеді және сонда қалады, яғни мәтіннің жылжымай тоқтап тұруын қамтамасыз етеді.

· alternate – қозғалыс парақтың оң жағынан солға қарай болады және керісінше, яғни қос бағытта қозғалады. Мұнда шексіз қайталану орындалады.

    Жүгіртпе жолдың тәгіне төмендегі атрибуттарды қосқандағы қозғалыстарды қарап шығыңыз және есіңізде сақтаңыз:

         <MARQUEE BEHAVIOR = scroll> мәтін </MARQUEE>

         <MARQUEE BEHAVIOR = slide> мәтін </MARQUEE>

         <MARQUEE BEHAVIOR = alternate> мәтін </MARQUEE>

    Жүгіртпе жолды Web-парақтың толық бетіне шығарудың қажеті жоқ. Жүгіртпе жолдың алатын орнының өлшемін беру жеткілікті. Ол үшін:

                    <MARQUEE WIDTH = n> мәтін </MARQUEE> 

пайдалану керек. Мұндағы n – жүгіртпе жол орналасқан парақтың ені. n мәнін пиксельмен немесе пайызбен беруге болады.

                   <MARQUEE scrollamount = n> мәтін </MARQUEE>

мұндағы n пиксель саны.

    Мәтіннің экранда қайта көріну жылдамдығын беру үшін уақыт аралығы беріледі. Бұл жағдайда  t айнымалы шамасы миллисекундпен белгіленеді:

                   <MARQUEE scrolldelay = t> мәтін </MARQUEE>.

    Жүгіртпе жолдағы мәтіннің өлшемін көрсету мүмкіндігі де бар. Ол үшін:

                  <FONT SIZE = n><MARQUEE> мәтін </MARQUEE>.

    Жүгіртпе жолды қандай да бір түспен бояуға да болады:

                  <MARQUEE BGCOLOR = n> мәтін </MARQUEE>,

мұндағы n-ді он алтылық санмен немесе ағылшын тіліндегі түстің атымен беруге болады.

    n шамасын пиксельмен белгілеп жүгіртпе жолдың биіктігін беруге болады:

                   <MARQUEE HEIGHT = n> мәтін </MARQUEE>.

    Пайдаланушылар сайттағы мәліметтерді оқып қана қоймай мәлімет алмасуларына да мүмкіндіктері бар. Ол үшін Web-бетке форма құрылады. Форманың түрлі типтегі басқару элементтері бар, яғни мәтіндік өрістер, ашылатын тізімдер, жолаушылар, ауыстырып қосқыштар, т б.

    Форма <FОRM> және </FОRM> қосарланған тәгтерімен құрылады. Ондағы өрістер <INPUT> тәгінің TYPE = “text” атрибутының мәнімен құрылады. NAME міндетті атрибутының көмегімен мәлімет алынады. SIZE атрибутының мәні санмен беріледі. Ауыстырып қосқыш тобы <INPUT> тәгінің  TYPE = “radio” атрибутының мәнімен құрылады, т.б. VALUE, CHECKED, OPTION, SELECT, TEXTEREA тәгтерін пайдалануға болдаы.  

ІІ-тарау.  Adobe Photoshop программасының қолдану оқулығы

                     2.1     Adobe Photoshop программасымен таныстыру 

    Менің дипломдық жұмысым “HTML тілінде Adobe Photoshop программасының қолдану оқулығын дайындау.” Оқулығымның мазмұны төрт тараудан тұрады. Олар: 

· Adobe Photoshop программасымен таныстыру;

· Adobe Photoshop-тың құралдарымен жұмыс;

· Мәтінмен жұмыс; 

· Adobe Photoshop программасының қолдану салалары. 

    Оқулығымның мазмұнына келіп тоқталатын болсақ, оның жалпы көрінісі келесідей: 

                                                     [image: image41.jpg]


    

    Енді оқулығымның мазмұнының бірінші тарауына келіп тоқаталатын болсақ, яғни Photoshop программасымен таныстыру тарауына, оның өзі алты бөлімді қарастырады. Жалпы осы тараудың оқулықтағы көрінісі мынадай:  
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    Жалпы осы таруда Adobe Photoshop программасына түснік берілген, оның құралдарының қандай қызмет атқаратыны айтылып, бұдан басқа Photoshop программасының режимдеріне, түстік модельдеріне және фильтрлеріне түсінік берілген. Мұнда Photoshop программасында жиі қолданылатын түсініктерге қысқаша шолып өттім. 

    Қазіргі кезде компьютерлік технология қоғам өмірінің барлық саласына түбегейлі өзгерістер енгізіп отыр. Оның бір сапалы компьютерлік графикаға сұраныс күннен-күнге артуда. Алғашқы кезде компьютерлік графикамен тек комьютерлік технологияны жетік меңгерген мамандар айналысса, қазіргі таңда осы бағытта барлық қолданушыларға арналған программалар пакеті бар. Бұл программалар өте қарапайым әрекетті орындаудан бастап қиын да күрделі дизайнерлік жұмыстарды атқарады. Қолданбалы программалық қамсыздандырудың мынадай түрлері бар: Сorel Draw, Page Maker, Adobe Photoshop.

    Енді Adobe Photoshop программасына тоқталар болсақ, мұнда кез келген кескіндік суретті өңдеу, түзету, фондық түс беру сияқты әртүрлі ортада даярланған объектілерді біріктіру, жинақтау, өңдеу жұмыстарында қолданылады. Adobe Photoshop программасы арқылы ескі фотосуретті жаңалау, яғни басқа түске бояу, көйлекке жаға салу, шашты үлкейту, беттегі әжімді алу, бетті тазалау, ағарту, т.с.с. Қазіргі қолданылатын программалар арқылы үйлену, сүндет той, қыз ұзату, мүшелтой сияқты шақыру билеттері өңделіп даярланады. Әсемдік салонында адамдардың бет бейнесін бөлек шығарып оған шашын әсемдеуде, ал криминалистикада іздеу салу жұмыстарында, портрет жасау жұмыстарында қолданылады. Photoshop программасын іске қосақаннан кейін экранда оның жұмыс үстелі көрінеді. Windows ортасында жұмыс істеп жүрген пайдаланушы үшін мұндағы біраз элементтер таныс болады. Ондағы кескін терезесі компьютердің оперативті және виртуальді жадысының мүмкіншілігіне қарай бір уақытта бірнеше кескіндерді ашуға мүмкіндік береді. Әрбір кескін бөлек терезелерде ашылады. Бір терезеден келесі терезелерге өту Ctrl + tab пернелерін басу арқылы орындалады. Масштабтау алаңында – активті кескіннің көріну өлшемі көрсетіледі (төменгі сол жақ қатарында, бұрышында  % - пайыз күйінде). Ақпарат алаңы кескіннің жад өлшемін көрсетеді. Қалып-күй қатары бұл жерде таңдалған саймандарды және  кескінді көрсетеді. Егер қалып-күй қатары көрінбей тұрса, Окно → Отобразить строку состояния  командасы арқылы шығарамыз.       

Photoshop программасы бейнедегі әрбір қабатты қабаттар палитрасында көрсетіледі. Әрбір қабаттың аты ал тұсында кішірейтілген көшірмесі болады. Ал егер көрініс бірнеше қабаттардан тұратын болса, қабаттар палитрасында қабаттың атын көрсетілген жазудың үстінен басып тұрып басқа қабатпен орындарын ауыстыруға болады. Қабаттардың бір-біріне қатысты орналасуымен бір-біріне әсер етуі көп қабатты көріністермен жұмыс жасауда аса маңызды. Алайда фондық қабатты қозғауға болмайды. Кәдімгі қабатты фондық астына да қоюға болмайды. Қабаттың сол жақ тұсында орналасқан көз белгішесі қабаттың көрініп тұрғанын және көріністі құруға қатысып отырғанын білдіреді. Белгішенің үстінен шертсе, қабат көрінбей қалады да көрініс құруға қатыспайды. Оны қайта шертсек, қабат қайта қосылады. Қабатты таңдау үшін қабаттар палитрасынан керекті қабаттың аты бар жазудың үстінен шертсе жеткілікті. Осыдан кейін көріністерге қандай әрекеттер жасасақ та, қылқаламмен сурет салсаң, өшірсек, боясаң мұның бәрі тек таңдалған қабатқа қана әсер етеді. Қабаттар палитрасындағы таңдалған қабат тұсындағы қылқалам түріндегі белгіше осыны хабарлайды. Кейде қабаттар палитрасында қабаттың кішірейтілген суретінде шахмат тақтасы сияқты боялған фрагменттер бар екенін байқауға болады. Бұл фрагменттер қабаттың түссіз жерлері болып табылады. Алайда мұндай түссіз фрагменттері жоқ қабатты да жартылай түссіз етуге де рұқсат етіледі. Мұны түссіздік (непрозрачность) дәрежесі шамасы арқылы көрсетеміз. Егер бұл шама 0-пайыз болса, қабат толығымен түссіз болады және керісінше. Қабаттар палитрасының төменгі жағында 6 түйме орналасқан. Оның ең соңғы түймесін таңдау арқылы активті қабатты жоюға болады. Бесінші түйме жаңа қабат құруға мүмкіндік береді. Әдетте қабаттарға  еayers 1, еayers 2, тағы сол сияқты аттар беріледі. Қабаттың атын өзгерту қажет болса, қабатты 2 рет шертіп, жаңа атау енгіземіз.               

Қабаттың көшірмесін алу үшін менюден Қабат→Дублировать. Қабаттар палитрасының жоғарғы жағында Lock деген атпен біріктірілген 4 түйме қабаттың бетіне байқаусыздан өзгеріс енгізуден сақтайды. Олардың қызметтері:

[image: image31.png]ol SellinnmsWinPobuani iunililon aunywan | shCan it anarFlhiolushiov suviomupuimec il = MicivolUTileiml Bwloiw J|SIEY
o 3

2 @ €| (1m S —HEe

oot b an i o> R

AOHADE BT KOJLIEAHBLIY i

+ T ryerd Gemecyper
o Eos dotocepesrens sy

S —

CRTTRT a

Ol T s [ B TR W e ] T




- көріністің түссіз аймақтарын өзгертуге рұқсат етпейді.
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- көріністің түссіз де, түсті де аймақтарын өзгертуге рұқсат етпейді.
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- көріністің қабат үстіне орналасуын өзгертуге рұқсат етпейді.
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- қабатпен кез келген операция жасауға және оны жоюға рұқсат                

  етпейді.
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         Бұдан басқа қабаттарының қасында             мынадай түйме бар. Оның қызметі осы белгімен белгіленген қабатпен активті қабат (қылқалам белгішесімен белгіленген) арасында байланыс орнату. Бұл түйме бірнеше қабаттың бірге жұмыс істеуі кезінде қолданады. Бірнеше қабаттарды уақытша байланыстырудың басқада тәсілі бар.  Ол үшін  бірнеше қабатты бір  

жиынға біріктіруге болады. Жаңа бос жиынды құруға арналған түйме палитраның төменгі  жағындағы 3-і түйме. Жиынға Set 1, Set 2, тағы сол сияқты атаулар беріледі. Жиынның қасында орналасқан   түймесін шертсек, жиынның құрамына кіретін барлық қабаттарды программалар жасырады да, түйме басқа түрге өзгереді. Қайтадан шертсек жиынға кіретін қабаттарды көре аламыз.

    Қабат маскасы – бұл қабат үстіне орналасатын және қабат бөліктерін көрінбейтін немесе жартылай көрінетін етуге мүмкіндік беретін арнайы маска. Қабаттың бір маскасы ғана болуы мүмкін. Қабат маскасы “Қабаттар”  палитрасында көрінеді. Каналдар палитрасында қабат маскасы жаңа қатарға орналасады және оның аты қабат атауына Mask сөзі қосылып аталады. Маска мөлдірлігі негізгі түске байланысты. Егер негізгі түс қара болса, онда маска мөлдір. Егер ақ болса, мөлдір емес болады. Негізгі түс ретінде кез келген басқа түсті таңдалған кезде маска жартылай мөлдір болады. Қабат маскасын фон қабаты үшін құруға болмайды. Қабат маскасы қабаттар палитрасының төменгі жағындағы “Қабат маскасын қосу” функционалдық түймесі арқылы құрылады.                                                                                                                                                                                                         

    Саймандар панелі (Toolbox) Photoshop-тың графикалық құралдарының түймелерінен тұрады. Бұл саймандар панелінде 20 түйме бар. Бірақ 40-тан асатын сайманы бар. Бұлар көптеген операциялар және процедуралар, ерекшелеулер, бояулар, редактрлеумен және кескінді көрумен байланысты тез орындауға арналған құралдар.   Бұдан басқа, саймандар панелі түсті таңдаудағы басқару элементтерінен, жылдам маска режиміне ауысу және экрандағы кескіннің көрінісін өзгерту тәсілінен тұрады. Саймандар панелі кейбір саймандардың түймелерінің төменгі оң жақ бұрышында кішкентай үшбұрыштар бар. Бұл деген құралдың өзінің ашылатын қосымша саймандар панелі бар екендігін айқындайды. Мұндай панельді ашу үшін үшбұрыштың үстіне тышқанның сол жақ батырмасын басамыз.

Саймандар панелінің қызметі:

Белгілеу құралдары: 
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Аймақ (область). Тік төртбұрышты облыс - кескінді жүгіртпе пунктир ретінде белгілеу. Shift пернесін баса отырып бірнеше белгілеулер жасап жылжытуға болады. Alt пернесімен басу аймақтағы белгілеуді өшіреді. 
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Эллипстік облыс (овальная область). Кескін аймағын эллипстік контур ретінде белгілеу. Облысты шеңбер формасында белгілеу үшін Shift пернесін баса отырып белгілеулер жасаймыз. 
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Пиксель қатары және пиксель бағаны (вертикальная и горизонтальная строка). Пиксель қатары – бұл құралды тандай отырып тышқан көмегімен кескіндегі жүгіртпе пунктир түріндегі сызықты белгілей аламыз. Пиксель бағаны - бұл жоғардағы сайманың қызметіндей қызмет атқарады, бірақ горизанталь емес вертикаль түрінде белгіленеді. 
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Лассо. Белгіленген барлық аймақты бөліп алады.
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"Сиқырлы таяқша" (волшебная палочка). Түстердің ұқсастығына байланысты пиксельдерді бөліп алады. 

Сурет салу және бояу құралдары:
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Өшіргіш (ластик). Кескін пиксельдерінің түпнұсқасын фондық түспен бояу арқылы өшіру үшін қолданылады.
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Қалам (карандаш). Өткір шеттері бар сызықтарды салуға мүмкіндік береді.
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Пипетка. Негізгі және фондық түске кескіннен алынған түсті немесе "Синтез" және "Каталог" палитраларынан алуға мүмкіндік береді. 
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Стрелка. Түйін нүктелерінің орын ауыстыруы арқылы контурдың формасын өзгертуге қолданылады.


Редактрлеу құралдары: 
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Мәтін (текст). Биттік мәтін құруға мүмкіндік береді.
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Қол (рука). Экранға сыймай қалған кескін бөліктерін көруге мүмкіндік береді.
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Масштаб. Кескінді үлкейтеді және кішірейтеді.
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Орын ауыстыру (перемещение). Ерекшеленген аймақтарды, қабаттарды және бағыттауыштарды орын ауыстыруда қолданылады. 

Суретті бояу құралдары:
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Саусақ (палец). Кеппеген бояуды саусақпен жағу эффектісін қайталайды. 
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Штамп. Тура немесе кескін элементтерінің өзгерген көшірмесін және сол кескіндегі немесе басқа құжаттағы түстік үлгілерін қайта өңдеуге мүмкіндік береді.
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Жарықтату (осветлитель). Кескіннің жеке бөліктерін жарықтандыруға мүмкіндік береді.


Жұмыс ортасын күйге келтіру құралдары:
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Стандартты режимде редактрлеу. Photoshop-пен жұмыс істегенде негізгі функциялар режимін орындайды. Мұнда ерекшеленген аймақ қозғалып тұрған пунктирлік шекаралар арқылы көрінеді. 
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Жылдам маска режимінде редактрлеу (редактирование в режиме Быстрой маски). Уақытша маскаларды құруда және редактрлеуде қолданылады. Бұл бір уақытта маскаларды және кескіндерді көруге мүмкіндік береді. 

    Фильтр – бұл кірістірілген программа. Оның орындалуы барысында ерекшеленген облысқа немесе бейнеге қандай да бір эффект қолданылады. Барлық фильтрлер фильтр менюінде орналасқан және топқа біріктірілген. Олардың атаулары олардың міндеттерін білдіреді. Соңғы фильтрді қайталап орындау үшін Ctrl + F немесе Фильтр→Соңғы фильтр командасын орындау қажет. Кейбір фильтрлер тобының міндеті мен баптауларын қарастырайық.

     Sharpen (резкость) фильтрі – арқылы жуылған бейненің қателіктерін аздап жөндеуге болады. Жаңа бейненің сапалығы нақты, өткір болуы тиіс. Бұл топтағы фильтрлер бейненің пиксельдер арасындағы анықтықты жоғарлату арқылы жұмыс істейді. Егерде фильтрді қолданып болған соң, бейнеде ұсақ бөлшектер пайда болса, онда ол пиксельдердің анықтылығының артқанынан болып отыр. Sharpen фильтрі және Sharpen More (больше резкость) фильтрлері бейнедегі пиксельдердің бәрін не бейнеленген облыстың пиксельдерінің анықтылығын күшейтеді. Екінші фильтр өте күштірек істейді. Sharpen Edgesi (увеличить резкость контуров) фильтрі тек контурды өңдейді.

    Blur (смазывание) фильтрі – sharpen фильтріне қарсы іс-әрекет істейді.

    Noise (шум) тобындағы фильтрлер бейнеге шуды қосады немесе жояды. Мұндағы шу дегеніміз – бейне түсімен сәйкес келмейтін кез келген түстегі пиксельдер. Бұл фильтрлерді ескі суреттерді жөндеуге қолданған дұрыс. 

    Artistic (художественные) фильтрі көркем бейнелеу фильтрі. Бұл фильтлер бейнеге қаламмен, қылқаламмен, акварельмен сурет салу техникасын қарастырады. Colored Pencil (түрлі түсті қалам) фильтрі қағазда түрлі түсті қаламдармен сурет салуды қарастырады. Pencil Wight (қалам қалыңдығы) – егер оның мәні аз болса, онда штрих жұқа болады. Stroke Pressure (қарындаш салмақтылығы) – мәні көп болса, онда алғашқы бейнеде түстер жақсы сақталады. Paper Brightness(парақ жарықтылығы) – 50 мәнінде парақ ақ түсті, 0 мәнінде қара түсті болады. Dry Brush (құрғақ қылқалам) фильтрі акварельді және майлы кескіндемелерді бояйды. Film Grain (зернистость фотопленки) фильтрі көлеңке мен орташа тонды бейнеге түйіршікті ою-өрнек салады және т.б. түрлері бар.  

    Render (освещение) тобындағы фильтрлер объектілерді жарықтандырумен байланысты эффектілерді құрады. Объектіге жарық түсіру, түстің шағылуын және сынуы, күндізгі жарық, лампа, прожектор, бұдан басқа бейнеге бұлттар қояды және т.б. қызметін атқарады. Clouds (облака) фильтрі бейнеге бұлт тәріздес ою қояды. Бұны қолдану үшін алдымен керекті негізгі және фондық түсті таңдап және облысты белгілеу керек. 

    Lightiny Effects (жарық түсіру эффектісі) фильтрі кез келген жарық эффектілерді құрады: күндізгі жарық, қарапайым және түрлі-түсті лампаларды, прожектор т.б. Gloss (фактура) параметрі объектінің фактурасын басқарады. Exposure(экспозиция) параметрі бейненің дәрежелік көзін анықтайды. Жақсы жағы жарықтандырады, кері жағы әлсіретеді. Ambience (подсветка) параметрі қосымша бейненің көздерінен шығатын жарықты мінездейді.   

    Аддитивті түстік модельдерде әр түрлі түстерді шығару үшін жарық сәулелер қолданылады. Барлық түстердің түрлері алғашқы әртүрлі үш түстен құралады: қызыл, жасыл, көк. Модель негізгі көрсетілген түс болып табылады, яғни түстік модель RGB атына ие (бұл ағылшын сөздерінің алғашқы бас әріптерінен алынған, яғни red (қызыл), green (жасыл), blue (көк)).

    Осы түстерді негізге ала отырып монитор барлық түс спектрлерінен түстік сәулелерді жаратады. Неғұрлым түстік интенсивтілігі жоғары болған сайын, соғұрлым анық түске ие болады, ал неғұрлым аз болған сайын соғұрлым қара түске жақындау болады.  RGB моделімен сканерде жұмыс істейді. Ол адам көзінің түсті қабылдауына аддиватты болады, яғни қызыл, жасыл, көк түстерде негізделген рецепторлар болып табылады.

    Түстік модель CMY-мен сіз балалық шағыңыздан бері таныссыз. Яғни сіз сурет сабағында сары түспен бірге көк түсті бояуды араластыра отырып, жасыл түсті алғансыз. Субтрактивті модель CMY-дің негізгі компоненттері үш түспен құралған: cyan – ауа көк, magenta – сұрғылт, yellow – сары. Бұл түстердің пигменттері қағазға түсірілген бейнесі қызыл түсті сіңіреді де жасыл және ауа көк түстер ақ түсті береді. Көрінетін спектр бөлігі шағылысып бейнені кескіндейді. Екі шағылысқан түстің араласуымен ең соңғы нәтижесінде алынатын түс қоюланады. CMY моделінің үш негізгі максималдың компоненттерінің араласуымен теориялық тұрғыдан қара түс алынуы керек. Бояулар негізінен қосындылардан тұрады. Сондықтан “нашар” қою қара түс алынуы керек. Бұл үш түстің типологиялық бояларының жетіспейтін жерлеріне дайын қара боян қосылады. Бұл CMYК түстік моделінің ең соңғы әрпі к (black – қара сөзінен алынған). Бұл түстік модель CMYK-ті сия-бүріккіш принтерлерде және типографиялық басылымдарда қолданады. Барлық файлдар типографияларда шығарылғандықтан CMYК-пен хатталған болуы керек.

    HSB түстік моделі адамның түсті қабылдау ерекшелігінің максималды есебінен өңделген. Ол Манселло түсті шеңбері негізінде қалыптасқан. Бұл модель RGB түстік моделіне негізделген. Кез келген түс (Hue) түстік тонмен сипатталады. (Brightness) жарықтылығымен және (Satleration) ашықтылығымен сипатталады. Тон өзімен ашық түсті көрсетеді, басқалардан сапалы. Түстің көркемділігі оның интенсивтілігіне байланысты болып сипатталады. Мысалы, қызыл түстің қоюлығын азайтумен, біз оны басқаша, яғни сұр түске келтіреміз. Яғни түстерді қоса отырып, неғұрлым көп болса, соғұрлым ашық болуы аз, яғни қара түс алынады. HSB моделі басқа модеьдерге қарағанда маңызды құрамдары: ол табиғатта адам түсті жақсы принциптер арқылы қабылдайтындылығымен ерекшеленеді. Көптеген түстердің ішінде ең негізгісі және қолайлысы HSB түстік моделі, ал ол өз кезегінде RGB және CMYK түстік модельдері жоғалғанда ғана қолданылады. Түстік модель LAB, RGB, CMYK және HSB модельдерінің пайда болуымен жеткіліксіздігінен пайда болып туындаған, ал ол тәуелсіз – аппараттық модельдермен құралып және түстерді құралдың негізінсіз-ақ айқындайды. Сондықтан түстік модель LAB монитор қағазында тең түрде бейнеленеді. Қызыл, жасыл, көк түстерді қолдану арқылы RGB модельді қабылдаған тонында, қаралығымен және ашықтылығымен HSB моделі LAB түстік моделі анықтылықты (L) және түстілігімен сипатталады: а – параметрі жасыл диапазоннан сарыға дейін өзгеріп отырады. Модельдің ашықтылығымен түстер ерекшеленеді, тондық бейнелерді реттеуде, мінездеме алу да ыңғайлы. Жарық, ашық түстердің диапазоны, яғни LAB моделінің көмегімен кең түрде жаратуға болады.

    Ерекшеленген облыспен жұмыс кезінде қабат, заливка, градиент, сызық, қалам, аэрограф, қылқалам, штамп, саусақ, фокус құралдарымен жұмыс істеу кезінде пиксельдердің орналасу режимдерін пайдалануға болады. Олардың келесі түрлері бар: Normal (нормальный) – бұл режимде берілген түс толығымен енгізілетін түстер ауыстырылады. Барлық өрістер енгізілетін түске боялады. Multiply (умножения) – бұл режимде берілген және енгізілген түстер көбейтіледі. Сондықтан қорытынды түс берілген түс күңгірттеу болады. Егер қара түс енгізсек қорытынды түс қара болады. Ал ақ түс енгізсек берілген түске әсерін тигізбейді. Screen (осветление) – бұл режим екінші режимге қарама-қарсы режим. Берілген және енгізілген түстер бөлінеді. Сондықтан қорытынды түс берілген түстен ашық болады. Егер ақ түс енгізсек қорытынды түс ақ болады, ал қара түс берілген түске әсерін тигізбейді. Overlay (перекрытые) – бұл режим екінші режим сияқты түсті көбейтеді және screen (осветление) режим сияқты түсті әлсіретеді. Бұл режим жарық пен түсті сақтағандықтан енгізілген түс ауыстырылмайды да, берілген түске қосылып кетеді.

2.2 Adobe Photoshop-тың  құралдарымен жұмыс 

    Оқулығымның келесі екінші тарауына тоқталатын болсақ, ол Adobe Photoshop-тың құралдарымен жұмыс. Бұл тараудың өзі жеті бөлімнен тұрады. Олар: өзіміздің кистімізді жасау, градиент құралын пайдалану, History Brush фильтрінің қолданылуы, объектіні жұмыс үстелінің ортасына орналастыру, каналдар және маскалар, түстік түзетулердің негіздері, пернетақталық қысқартулар.  Енді  фильтрлердің қолданылуын айтып кетейін, яғни ол қалай қолданылады және оның қызметі туралы.       

    Photoshop программасының құрамына мынадай палитралар  кіреді. Бұл палитралар жұмыс терезесінің оң жағында бір-біріне бірігіп көрініп тұрады. Ал көрінбей қалған жағдайда оларды ашу үшін терезе менюіндегі ... көрсету командасы тұрады.

     1. Navigator (навигатор) палитрасы көріністі масштабтағанда және оның жұмыс терезесіндегі орнын ауыстыруын басқарады. 

    2. Info (инфо) палитрасы экранға берілген көріністің ерекшеленген жерін және басқа нүктелерді геометриялық, түсті түрінде шығару үшін қолданылады.  алитрасы жұмыс құралдарын түзету кезінде қолданылады. 

    3. Colors (синтез) палитрасы – бұл палитра программаның алдыңғы және артқы түстерін синтездеуге арналған. Бұл палитра құрамына екі контекстік меню кіреді: 1) негізгі меню палитрасы – ол терезенің оң жақ бұрышындағы қара үшбұрыш түймені шерткенде ашылады. 2) түсті синтезатор менюі – ол тышқанның оң жақ түймесін басқанда ашылады. 

    4. Swatches (каталог) палитрасы – бұл палитрада программаның алдыңғы түстерін синтездеуге арналған. Бірақ бұған палитра терезесінде орналасқан кітапхана нұсқасы қолданылады. 

    5. Brushes (кисть) палитрасы – бұл палитра кез келген 15 салатын құралмен локальді түзету көрінісінің өлшемі мен пішінін таңдауға арналған.     

    6. History (события) палитрасы – бұл палитра ашылған құжаттармен жұмыс этап аралығында фиксация жасауға көмектеседі. Тышқанды шерту арқылы кез келген бейнеге өтуге және оларды жоюға болады. Жұмыс істеп жатқан бейне қара түспен беріледі. Әрбір жазу палитрада операция атымен (таңдалған инструмент аты) және сол жағында инструменттің суретімен тұрады. Палитраның ең төменгі жағында 3 түйме орналасқан: 1) Greate new document from current state (жаңа құжат құру) түймелі жаңа құжат құрып, оны жаңа терезеде ашады. 2) Greate new snapshot (жаңа сурет құру) кнопкалы snapshot 1 атты сурет құрады, бұл жерде 1-реттік номер. 3) Delete current state (жою) кнопкалы барлық командаларды жояды.     

    7. Eayers (слой) палитрасы – бұл палитра көп қабатты көрініс жасауға және қабатпен әртүрлі операция жасауға арналған. 

    8. Path (контуры) палитрасы – бұл палитра растрлік көрініспен жұмыс кезінде қосымша векторлық нышан түрінде болатын безье контурымен жұмыс жасау үшін арналған. 

    9. Options (параметры) палитрасы жұмыс құралдарын түзету кезінде қолданылады. Таңдаған құралға байланысты палитра аты және құрамы өзгереді. Осындай құралдармен жұмыс кезінде 4 палитра қолданылады. Олар: эллипсті ерекшелеу, кисть, заливка және художественная кисть событий (artkist history).                        

      Мұнда Adobe Photoshop программасындағы құралдармен жұмыс істеу кезінде осы құралдардың көптеген мүмкіндіктерімен танысамыз. Яғни, олармен жұмыс жасау кезінде әрқайсысының қандай қызмет атқаратынын көріп, олардың жасаған әрекеттеріне көз жеткізу. Осы саймандар панелімен жұмыс істеуге бірнеше мысалдар көрсеттім. Оның оқулығымдағы көрінісі мынадай:
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    Енді осы тараудың бірінші бөлімінде оның қандай құралдар жасай алатынымызды айтып кетейін. Мысалы, өзіміздің кистімізді жасау деген бөлімінде кисть дайындауға болады. Ол үшін: 

       1. 100x100 пиксельді өлшемде жаңа файл құрамыз және кисть тізімін                                     

           ашамыз   (Window-Show Brushes). 
       2. Екі түсті қылып алуды ұмытпаймыз (Image - Mode - Grayscale) және               

           Filter - Noise - Add Noise фильтрін қолданамыз (Monochromatic-      

           белгілеу қоямыз) және бірнеше рет қайталаймыз CTRL+F пернелер  

           комбинациясымен.
       3. Жұмсақ шеттерімен кисть "қаттыларына" қарағанда пайдалырақ     

           болады. Жұмсақ шеттерін жасау үшін центрден тік төртбұрышты  

           ерекшелеу қажет, содан кейін Select - Feather және Select - Inverse және  

           ерекшеленген аймақты ақ түспен бояу қажет. 
       4. Кисть болған кескіннің аймағын ерекшелеу, кейіннен қара стрелканы                      

          басу және шыққын менюден Define Brush-ты таңдау. Құрған кисть  

          жиынға қосылады.
    Save Brushes-ті басқанда дәл сол мезеттегі қосылған барлық кистьтер сақталады. 

    Photoshop-та түсті каналдардан басқа каналдың тағы бір түрі альфа каналдар бар. Онда сақталған, ерекшеленген облыстар(маскалар) болады. Маскалар бейненің бір бөлігін жасыруда немесе фильтрлерді қойғанда оларды қорғауда тағы басқалары қолданылады. 

    Альфа-канал – бұл қажет жағдайда оны шақырып жұмысты жалғастыруға болатын, ерекшеленген облысты өзінде сақтайтын қосымша канал. Альфа каналда сақталған маска қара түспен, ал ерекшеленген облыс ақ түспен көрінеді. Photoshop-тың графикалық файлында 24-ке дейін альфа-канал болады. Альфа-каналдар баспаға шығарылмайды. Каналдар туралы мәліметті TIFF және PSD форматтағы құжаттарда сақталады. Альфа-каналдармен жұмыс істеуде каналдар палитрасы қолданылады. Ерекшеленген облысты альфа-каналда сақтау үшін:

1) альфа-каналда сақталуы тиіс облысты ерекшелеу.

2) Каналдар палитрасында “ерекшелеуді канал ретінде сақтау” функционалдық түймесін шерту. Ерекшеленген облыс Alpha 1 атауымен жаңа альфа-каналда сақталады. 

    Кей кезде маска түсі бейне түсімен сәйкес болып қалады немесе маска мөлдірлігі төменгі пайызда болады. Бұл бейнемен жұмыс істеуді күрделендіреді. Альфа-каналдарының параметрлерін өзгерту үшін каналдар палитрасындағы альфа 1 қатарын 2 рет шертіңіз. “Канал параметрлері” сұқбаттық терезесі ашылады. Мұнда каналдың атын ауыстыруға, қажетті режимді таңдауға, қажетті түсті және мөлдірлікті таңдауға болады.

    Альфа – каналда сақталған масканы кез келген уақытта ерекшеленген облыс түрінде жүктеуге болады. Ол үшін қажетті альфа-каналды белсендіріп, каналдар палитрасындағы екінші функционалдық түймені (каналды ерекшілеу ретінде жүктеу) шерту немесе Сtrl-ды басып тұрып, альфа-каналдың атауына басып тұрып тышқанның сол жақ түймесін шерту.

    Альфа-каналды сақталған, ерекшеленген облысты әрқашанда қалам және қылқалам сурет салу құралдарымен редактрлеуге болады. Егер маскаға ақ түспен салса, онда облыс ауданы кішірейді, ал қара түспен салса үлкейеді. Альфа-каналды өшіру үшін каналдар палитрасындағы ең соңғы орналасқан каналды жою түймесін шерту керек. 

    Бұдан басқа бұл тарауда құралдардың көмегімен бейнелерге түстер беру, оның анықтылығын өзгерту, оларға фильтрлер мен режимдер қолдану, т.б. көптеген мүмкіндіктері айтылған. Олардың барлығына мысалдар келтірілген.

                                                2.3    Мәтінмен жұмыс 

    Оқулығымның үшінші тарауы мәтінмен жұмыс. Мұнда біз өзіміздің әртүрлі салған суретімізге, болмаса қалаған фотосуреттерге әртүрлі мәтіндер қосып жазуымызға болады. 

    Photoshop программасында мәтінмен жұмыс құралы Туре болып табылады. Ол құралдың өзі мынадай түрлі болып бөлінеді. Мәтінді енгізбес бұрын осы құралды таңдаймыз. Horizontal type (горизонтальный текст) түрін таңдағанда көлденең текст болады. Vertical type (вертикальный текст) түрін таңдағанда текст тігінен жазылады. Осы 4 түрінің кез келгенін таңдағанда тексттік қабат пайда болады. Тексттік қабаттың орын ауыстыруға, көшіруге орналасу ретін өзгертуге болады. Transform (трансформация) командасы текстті масштабтауға, айналдыруға, иілуге көмектеседі. Horizontal Type Mask (горизонтальная текстовая маска) және Vertical Type Mask (вертикальная текстовая маска) түрлері текст-маска құруға арналған. Бұл режимде тексттік қабат пайда болмайды, енгізілген текстті өңдеуге болмайды, өйткені ол белгіленген облысты ерекшелеген күйінде тұрады.    

    Менің оқыту құралымда мәтінмен жұмыс істеу тарауым он бір бөлімнен тұрады. Бұл бөлімдердің әрқайсында түрлі мәтіндермен қалай жұмыс жасауы түсіндіріліп кеткен. Мысалы: пунктирлік мәтін, шеңберлеп жазу, алтынмен жазу, темір әріптері, рельефті мәтін, т.б. Ал енді осы мәтіндермен жұмыс істеу тарауының жалпы көрінісі мынадай:
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    Мәтіндермен жұмыста әртүрлі мәтіндерді қалай жазатынымызды көрсеттім. Мысалы мынадай мәтін суреттерді жазуға болады:
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2.4    Adobe Photoshop программасының қолдану салалары

    Adobe Photoshop программасы қазіргі кезде өте көп қолданылуда. Соның ішінде атап өтсек: фотосалондарда, әсемдік соландарында, жиһаз жасауда, кино афиша дайындауда, жарнама жасауда, түрлі кез келген суреттер жасап өңдеуде, фотосуреттерді жаңарту, болмаса гүл салып электрондық поштадан жіберу сияқты т.б. Айта берсек, салалар өте көп, солардың біразында қолданысқа ие. Тек қана осындай салаларда емес, сонымен қатар күнделікті оны өзіміз сияқты адамдар, студенттер, оқушылар пайдалануда. Мысалы, мен  Adobe Photoshop программасында кез келген суреттерді өзіме қажетті форматын осында өңдеп ауыстырамын. Сол сияқты басқалары үйлерінде үйреніп фотомонтаж жасайды, өзінің түскен суретінің фонын өзгертіп, суретін әшекейлегісі келетіндердің барлығы осы программаны үйреніп, ізденіп пайдалануда. Мен де оларға көмек ретінде осы қолдану салалардың ең қажет деген мысалдарын оқулығымда көрсеттім. Осы Adobe Photoshop программасының қолданылуына құрылған оқулығымның көрінісі мынадай:
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    Мен осы Adobe Photoshop программасын оқып үйренген адам өзіне қажетті суреттердің бәрін ешқандай да фотосалондарға бармай үйінде өзінің қалауы бойынша жасай алады деп сенемін.

    Photoshop программасының қолдану салаларының жарнамадағы қолданылу саласына тоқталатын болсақ, оның программадағы көрінісі келесідей:

[image: image39.png]



    Photoshop программасының қолдану салаларының фотосалондағы қолданылысына тоқталатын болсақ, оның программадағы көрінісі келесідей:
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    Photoshop программасының қолдану салаларының ішіндегі суретшілердің    Photoshop-ты қолданылысына тоқталатын болсақ, оның программадағы көрінісі келесідей:
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    Photoshop программасының қолдану салаларының кино афиша құрудағы программалық көрінісі келесідей:
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ҚОРЫТЫНДЫ

    Дипломдық жұмыстың нәтижесінде HTML программасы арқылы құрылған Adobe Photoshop программасының қолдану оқулығын дайындадым. 

    Бұл оқулығымның Adobe Photoshop программасының қолдану салаларын біліп, оның біраз қажет деген мысалдарын үйренемін деушілерге жақсы пайдасы тиеді деп үміттенемін. Өйткені бұл оқулығымды дайындауда мысалдарымды нақты, қысқа, әрі үйренушілерге түсінікті болатындай қадамдарымды нақтылап, сызбаның суреттерін пайдаланған жағдайда олардың да суретін көрсетіп қандай өзгеріс енгізсе, қандай нәтиже алынатынын да көрсеттім.  

    Осы жасалған жұмыстардың нәтижесінде осы ғасыр талабына сай қолдануға болатын электрондық оқулық жасалынды. Жасалынған жұмысты қолдану арқылы пайдаланушы өзіне қажетті материалдарды игере алады. Дипломдық  жұмысымның кiрiспе бөлiмiнде көрсетiлген өзекті мәселелерге, қажетті теориялық білімге қысқаша шолу берілді және оларға сай жұмыстың мақсаты мен міндеттері қарастырылды. 

    Сонымен қорыта келе, “Adobe Photoshop программасының қолдану оқулығымның” пайдасы көп деп есептеймін, себебi қазіргі кезде жастардың көп қолданатындары осы программа және оның мүмкіндіктері болып табылады. Бұл оқулықта келтірілген мысалдардың бәрі суреттермен көрсетілген, сондықтан да үйренушілерге осы оқулықпен үйренгендері ыңғайлы әрі түсінікті болар деп ойлаймын.

    “Adobe Photoshop”  программасының қолдану салаларының түрлері әлі де көп. Қазір күннен күнге дамып, көбеюде. Сондықтан әлі бұл жұмысымның зерттелетін мәселелері бар.  
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Қосымшалар

<HTML><HEAD><TITLE> Рамкалар. А парагы </TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="#003399" onload="FP_preloadImgs (/*url*/'button2.jpg', /*url*/'button3.jpg')">

<H3 ALIGN=CENTER> <font color="fuchsia"><center><font size='6'> 

<IMG align=center alt="" hspace=10 src="004.jpg" width=100 height=100><PRE>

Қ.А. Ясауи атындағы Халықаралық қазақ-түрік  университеті

<P>Шымкент институты

<IMG align=left alt="" hspace=10 src="003.jpg" width=110 height=100>

<IMG align=right alt="" hspace=10 src="002.jpg" width=110 height=100>

<P><FONT COLOR="silver"> Бағдарламалау және ЕТ"  кафедрасы </font>

<h2><P><FONT COLOR="green">Дипломның тақырыбы: "Adobe Photoshop" программасының  қолдану оқулығын дайындау.</h2>

<P align="right"><FONT COLOR="gray"> Мамандығы:  050111-информатика 

<P align="right">     Орындаған:  142-14 тобының студенті Махажанова С.Қ.

<P align="right"> Ғылыми жетекші:    Т.ғ.к., аға оқытушы Мырзахметова Б.Ш. </H3></P>

<P align="right"><a href="в.html">

<img border="0" id="img1" src="button1.jpg" height="33" width="100" alt="Мазмұны" fp-style="fp-btn: Embossed Tab 2" 

fp-title="Мазмұны" onmouseover="FP_swapImg(1,0,/*id*/'img1',/*url*/'button2.jpg')" onmouseout="FP_swapImg(0,0,/*id*/'img1',/*url*/'button1.jpg')" onmousedown="FP_swapImg(1,0,/*id*/'img1',/*url*/'button3.jpg')" onmouseup="FP_swapImg(0,0,/*id*/'img1',/*url*/'button2.jpg')"></a>

<img border="0" dynsrc="LOGOFF1.WAV" start="fileopen" width="10" height="14"></P></PRE>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

<HTML> <HEAD>

   <body bgcolor="aqua" background="wallpapers_1640[1].jpg"><p>

<MARQUEE behavior=alternate> <FONT COLOR="red" SIZE="6">

<H1 ALIGN=CENTER> Photoshop'тың құралдарымен жұмыс <img src="blush.gif"> </H1></MARQUEE> </p><br><P><IMG align=right alt="" hspace=10 src="мишка.jpg" width=150 height=150><b> <ul>

    <li><a href="й.html">

<font color="#0000ff">Ө</font><font color="green"> зіміздің кистімізді жасаймыз</a><br><br></font>

  <li><a href="ц.html"><font color="#0000ff">Г</font><font color="green"> радиент </a><br><br></font>

  <li><a href="у.html"><font color="#0000ff">Н</font><font color="green"> istory Brush'тың қолданылуы  </a> <br>  <br>  </font> 

 <li> <a href="к.html"> <font color="#0000ff"> О </font> <font color="green"> бъектіні жұмыс үстелінің центріне қалай орналастырамыз </a> </font><P>

<IMG align=right alt="" hspace=10 src="открытка.jpg" width=150 height=150><li><a href="х.html"><font color="#0000ff">К</font>

<font color="green"> аналдар және маскалар</a><br><br></font> 

<li><a href="ъ.html"> <font color="#0000ff"> Т </font>

 <font color="green">үстік түзетулердің негіздері </a> <br> <br></font>

<li><a href="ф.html"><font color="#0000ff"> П</font> <font color="green"> ернетақталық қысқартулар (hotkeys) </a> <br></font>

 </ul><br><br><CENTER><a href="в.html">Мазмұны</a></CENTER>



</BODY></HTML>

<html><head><body bgcolor="#FFFFFF"><div id="logostrip">

<table class="mctable" bgcolor="#4c5d55" border="0" cellpadding="0" cellspacing="5" width="100%" height="213"> <tbody><tr>  <td align="center" valign="top" width="16%"> <img border="0" src="3[1].jpg" width="210" height="156"> <div style="padding-top: 5px;"> <strong><a target="_blank" class="mctitle" href="б.html">

<font color="#00FF00">Алғашқы бетке өту </font></a></strong> </div> </td>  <td align="center" valign="top" width="16%"> 

<img border="0" src="1[1].jpg" width="198" height="155"> <div style="padding-top: 5px;"> <strong>

<a target="_blank" class="mctitle" href="в.html"><font color="#00FF00">Мазмұны </font></a></strong> </div> </td>  <td align="center" valign="top" width="16%"> <img border="0" src="4[1].jpg" width="184" height="155"> <div style="padding-top: 5px;"> 

<strong><a target="_blank" class="mctitle" href="photo.htm">

<font color="#00FF00">Авторға шолу </font></a></strong> </div> </td>  

</tr> </tbody></table></div><table cellspacing="6" width="100%"><tbody>

<tr>   </tbody></table>   <script language="javascript" type="text/javascript">    

    if ((parseInt (navigator.appVersion) >= 4 ) && (center))   if (scroll != 0) var Win = window.open ( url, name, 'width = '+width+', height='+height+', top='+Y+', left='+X+', resizable='+resize+',scrollbars= '+scroll+', location=no, directories=no, status=no, menubar=no,toolbar=no'); </script>    

<a name="top"></a><div class="postlinksbar2" id="q47796" align="right">

    <table border="0" cellpadding="3" cellspacing="1" width="100%">    <tbody><tr><td class="row4" valign="top" width="28%">                  

 &nbsp; </td></tr> <tr><td class="post2" valign="top">

<span class="postdetails">        <div align="center"> <span style="color: darkred;"> <b> <font size="5"> Автор </font> </b></span></div><div align="center">


<img src="inde.php_files/wub.gif"  style="vertical-align: middle;" alt="wub.gif" border="0" width="21" height="27"></div><div align="center"><br><img src="Салта.jpg" alt="" border="0" height="160" width="201"><br><font face="Times New Roman" size="5" color="#33CC33"> <strong> Махажанова Салтанат </strong> </font> <br> 

<a href = "http://demiart.ru/forum/index.php?act=activity">  

<img src="inde.php_files/activity11.gif" alt="*" border="0"></a></div><br>       

<font color="#8B0000">   <b>Тобы:</b> 142-14<br><b>Мамандығы:</b> 050111 - информатика<br><b>Аты-жөні:</b> Махажанова Салтанат Құрманғазықызы<br> <b>Туған күні:</b> 12.09.1986<br>  <b>Курс:</b> 4<br><b>Облысы:</b> Оңтүстік Қазақстан <br><b>Телефон:</b> 8-700-467-07-71<br> </font> </span> <p> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp;<img border="0" src="index.php_files/av-76045.gif" width="133" height="133"> <p><i><b>&nbsp;&nbsp; <font color="#0000FF">Адамның 

адамгершілігі істі қалай бастағанынан емес, қалайша бітіргенінен байқалады. (Абай)&nbsp; </span></font></b></i><p> <font color="#0000FF"> <b><i>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;</i></b></font></span>

<img border="0" src="clapping.gif" width="40" height="24"><p><span style="vertical-align: middle"> &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp ;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp ;&nbsp;<i> <b> <font color="#FF00FF"> &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; <font size="4">Анашым!</font> </font> </b> </i> </span> <p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<b><i><font color="#FF00FF">Әнімде саған, биім де, </font></i></b>

<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">
<b><i><font color="#FF00FF">Құт қонақ өзің үйімде</font></i></b><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<b><i><font color="#FF00FF">Қуаныш сыйлап еліме</font></i></b><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><b> <i><font color="#FF00FF">&nbsp;Күлімде анам, күлімде! </font> </i> </b><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><img src="inde.php_files/wub.gif" style="vertical-align: middle;" alt="wub.gif" border="0"><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Ана дейміз бәрімізде&nbsp; аңқылдап,</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"> <b><i>Ана дейді жас сәби де жарқылдап</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b> <i>Ана деген-бәтерегі өмірдің,</i></b> </font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<font color="#FF00FF"><b><i>Ана деген алтын қазық, алтын бақ.</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><img src="inde.php_files/hi.gif" style="vertical-align: middle;" alt="hi.gif" border="0"><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Ақ арман - аппақ анам!</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Өзіңізсіз бақ та маған</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Шығамын ақ сүтіңізді</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Қалайда ақтап анам!</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><img src="tongue.gif" style="vertical-align: middle;" alt="tongue.gif" border="0"><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Ана десем сезім билер тым ыстық,</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b> <i>Жарасымды адамдарға туыстық.</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"> <b> <i> Бар адамға берсе ана мейірімін</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<font color="#FF00FF"><b><i>Орнар еді бар әлемге тыныштық. </i> </b> </font> <p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><img src="inde.php_files/wub.gif" style="vertical-align: middle;" alt="wub.gif" border="0"><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Ана десем, алғыс алам халқымнан</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Ана десем, теңіз болам шалқыған</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Ана десем, ашылады қабағым</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<font color="#FF00FF"><b><i>Ана десем, әділдікті ұғамын.</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><img src="inde.php_files/smile.gif" style="vertical-align: middle;" alt="smile.gif" border="0"><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Аяулы да алтын нұрлы анашым </i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"> <b> <i> Жүрегіммен мәңгі бірге боласың</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"> <b> <i>Сен асқарсың, сен аспансың биіксің</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"> <b> <i>Сен дарқансың, сен жомартсың данасың.</i> </b> </font> <p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><img src="hi.gif" style="vertical-align: middle;" alt="hi.gif" border="0"><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Адам бар ма ана сүтін татпаған</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Алуан-алуан ауыр сынды аттаған</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"> <b> <i> Адалдықты ар намысты сақтаған. </i> </b> </font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"> <b> <i>Мен ананың сонысына мақтанам.</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<img border="0" src="clapping.gif" width="40" height="24"><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"> <b> <i>Әлпештеген баласын</i> </b> </font> <p align="center"  style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<font color="#FF00FF"><b><i>Ана бақыт, ана күн.</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<font color="#FF00FF"><b><i>Әркім сүйіп өзінің,</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<font color="#FF00FF"><b><i>Мақтан етер анасын.</i></b></font><p align="center"><img src="blush.gif" style="vertical-align: middle;" alt="blush.gif" border="0" width="24" height="22"><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Ана - біздің күніміз,</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Ананың біз гүліміз,</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Ұландарды қуантып,</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<font color="#FF00FF"><b><i>Ұзақ өмір сүріңіз.</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">
<font color="#FF00FF"><b><i>Біліп тұрсың жан анам,</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Міндеті үлкен ботаңның.</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Күтері сол баладан</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#FF00FF"><b><i>Ана менен Отанның.</i></b></font><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><b><font color="#006600" size="4">Мақал - мәтелдер</font></b><p align="left" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p>

<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">
<font color="#006600">Ата-ананың қадірін балалы болғанда білерсің,</font></p>
<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#006600">&nbsp;Ағайынның қадірін жалалы болғанда білерсің.</font></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">
<img border="0" src="[1].jpg" width="103" height="100"></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p>

<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">
<font color="#006600">Бала - ата-ананың бауыр еті, көз нұры.</font></p>
<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><img border="0" src="63773[1].jpg" width="127" height="118"></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#006600">Ананың сүті - бал,&nbsp; </font></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#006600">Баланың тілі - бал.</font></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<img border="0" src="59ac71e8c8d6ff3434fcb849a9f9258f[1].jpg" width="133" height="113"></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#006600">Баласыз ана - гүлсіз алма.</font></p>
<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><img border="0" src="открытка.jpg" width="100" height="100"></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#006600">&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; Ана алдында - 

құрмет, &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;  </font> </p>
<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<font color="#006600">&nbsp; Ата алдында - қызмет.</font></p>
<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

&nbsp;</p>
<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">

<img border="0" src="is(14).jpg" width="128" height="128"></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#006600">Ата-анаңа не істесең,&nbsp;&nbsp; </font></p>
<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#006600">Алдыңа сол келеді.</font></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><img border="0" src="is(12).jpg" width="128" height="91"></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#006600">Әкесін сыйламағанды,&nbsp; </font></p>
<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#006600">Баласы сыйламайды.</font></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p>

<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">
<font color="#006600">
<img border="0" src="is(11).jpg" width="128" height="102"></font></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;</p>
<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#006600">Ата көрген оқ жонар,&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;</font></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px"><font color="#006600">Ана көрген тон пішер.</font></p><p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">
&nbsp;</p>

<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">
<img border="0" src="is(10).jpg" width="128" height="128"></p>
<p align="center" style="word-spacing: 1px; margin-top: 1px; margin-bottom: 1px">&nbsp;<p>
<font color="#FF00FF">&nbsp;&nbsp; </font><p>&nbsp; &nbsp;  &nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp; <br>  </td> <td class="post2" valign="top" width="70%">  <div class="postcolor">  <span style="font-size: 14pt; line-height: 100%; color:orange"> &nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<b>&nbsp;</b></span><b><span style="font-size: 16pt; line-height: 100%; color:orange"> </span></b> <span style="line-height: 100%; color:orange"><u><b><font style="font-size: 16pt">Суретшілерге&nbsp; кеңес /font></b> /u> </span><br>     <br> &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; <font color="#000066">Іргелі білімдеріңізді қалыптастырудан және шығармаларыңызды жақсартудан бастаңыздар. Мұнда суретшілерге ең керекті </span>&nbsp;түспен, тонмен, анатомиямен және жарықпен жұмыс істеулері көрсетілген. <br> <br>&nbsp; &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp;Атақты суретші болу үшін негізінде тұрақты база болуы керек. Мысалы, 
егер де сіз анатомияны білмесеңіз, комикстардың суретшісі боламын деудің қажеті жоқ. Сонымен бірге, түстерді, оларға сәйкес келетін тондар мен жарық тарды білмей жатып қалайша суретші бола аламын дейсіз? Ол үшін біріншіден - олардың бәрін дұрыс түсініп, үйреніп алу қажет, тек сол кезде ғана жекеше суретші болуыңыз жүзеге асады. <br> Сізге саяхатыңызды бастауға көмектесу үшін немесе жай ғана есіңізге салу үшін біз сіздерге ең жақсы, әрі танымал 4 суретшінің - Rebecca Kimmel,<br>Marta Dahlig, Michael Dashow және Philip Straub ақылдарын жаздық. <br><br>Ары қарай олар кейбір негіздерді және ең қажет деген кеңестерін берді.Ал қалғанының бәрі тек сізге байланысты.<br><br></font><span style="font-size: 14pt; line-height: 100%; color:#000066">
<b>ТҮС.</b></span><font color="#000066"> <br><br> &nbsp;Арт директоры Michael Dashdow бізге түстерді өте жақсы пайдаланудың ең ұнамды өзінің 10 ақыл-кеңесін берді.<br><br></font>

<span style="color: #000066; font-size:10pt; line-height:100%">

<b>1. Контраст.</b><br></span><font color="#000066"><br>Түстік сақинада бір-біріне қарама-қарсы орналасқан түстер қарама-қарсы болып табылады. Бұл контрастты суреттің керекті нүктесіне көңіл аудару үшін пайдалану керек. Ал кейінгілеріне олардың анық болмауы үшін интенсивті түстерді теңестіреміз. <br></font><br><img src="inde.php_files/2-12.jpg"

 border="0" width="116" height="160"><br><font color="#000066"><br>
</font>

<span style="color: #000066; font-size:10pt; line-height:100%"><b>2. Түстердің әр түрлілігі.</b><br></span><font color="#000066"><br>Табиғаттағы барлық заттар түстердің әр түрлілігімен молшылық. Табиғиларды әр түрлімен салыңыз. Бірақ бояуға ұқсас болатындай етіп. Әсіресе, бұл ережені суреттің терісін салуда естен шығармаған абзал. Қанның жоғарға жақын ағу бөлігі қызылдау болады. Ал көздің терісі сәл боққаралау болады.<br><br></font>

<span style="color: #000066; font-size:10pt; line-height:100%"><b>3. Түс арқылы көніл-күй.</b><br></span>
<font color="#000066"><br>

Өзіңіздің ұмтылған көңіл-күйіңізді байқату үшін ең жақсы әдіс түстерді осыған лайықтап таңдау. Қызыл түстің көптігі - пульстің сезілгені, бұл кезде қауіп-қатер немесе драмалық сезімдер туындайды.Суық көк немесе жасыл тондар көбінесе көңілді жайлайтын әсер береді.<br> <br>
<img src="inde.php_files/3-13.jpg" border="0" width="74" height="82"> <br> <br>

</font><span style="color: #000066; font-size:10pt; line-height:100%"><b>

4.Аздап сиқырдан қосыңыз.</b><br></span><font color="#000066"><br>

Біз жылы түстерді көріп үйреніп қалғанбыз. Мысалы, қызыл түсті күннің жарығы. Көк түсті аспаннан шағылған жарықтан білеміз. Енді қалғаны жасыл және бозқара түстер, бұл түстерді біз көбіне көрмейміз. Олардың қосылуы бейнесуретке мистикалық түр сыйлайды. <br><br></font>


<span style="color: #000066; font-size:10pt; line-height:100%"><b>5. Драмалық аспан</b><br></span>
<font color="#000066"><br>

<img src="inde.php_files/4-13.jpg" border="0"><br><br>Өзіңіздің көңіл-күйіңізді көрсету үшін аспанға лайық түсті таңдаңыз. 
</font><table border="0" cellpadding="3" cellspacing="1" width="100%">    <tbody>     </td>    </tr>    </table>    

<div class="darkrow1" style="height: 5px;"></div><div class="darkrow1" style="height: 5px;"> </div>  </div>&nbsp;<div align="center"></div></html>
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<h3>Photoshop: оңайынан қиынына қарай. Киноға постер құру</h3>                                           

<p class="extension">Adobe Photoshop программасын пайдалана отырып киноға постер құрып көрейік.</p>

<p align="center"><img src="article.aspx_files/poster.jpg" height="643" width="500"></p><p>&nbsp;</p>

<p>1. Біріншіден, киноға қатысты дайындалатын бірнеше постерді  <a href="100п.jpg">таңдаймыз</a> Оларды жұмыс істеу барысының бәрінде ашып отыруға болады. Яғни олардың бізге шабыт пен көмегі тиер.</p>

<p>2. Тігінен  бағытталған жаңа файл <a href="200.jpg">құрамыз.</a></p>

  <p>3. Бастамас үшін  біріншіден фонымен <a href="300.jpg"> айналысамыз. </a> Қаланың табиғат көрінісі бар фотосуреттерді ашамыз, оның көшірмесін алып жаңа файлға орналастырамыз. </p>

  <p>4. Фонға драматизм беру үшін күннің батуымен фотосуреттер <a href="400.jpg">қажет болар.</a> Осындай файлды ашамыз, оны да солай көшірмесін алып жаңа файлға орналастырамыз.</p>

  <p>5. Жылжыту <a href="500.jpg">құралымен</a> қаланың табиғат көрінісі бар бейнесуретті постер шетінің төменгі жағына жақын жылжытамыз. Ыңғайлы болуы үшін екінші қабаттың көрінуін өшіреміз. </p>

  <p>6. Аспаны бар қабатты көрінуін <a href="600.jpg">қайтарамыз</a>

және оны мынадай түрде масштабтаймыз: екі суреттің де көкжиектері тең келу керек (меню Edit &gt; Transform &gt; Free Transform). Пропорцияларына уайымдамаңыз.</p>

  <p>7. Көкжиектің сызықтары тең келгеніне көз жеткізу үшін жоғарғы қабаттың мөлдірлігін 50-60%-ға дейін <a href="700.jpg"> төмендетеміз </a> және қажетті түзетулерді жасаймыз. </p>

  <p>8. Multiply қабатына салынған режимді <a href="800.jpg"> өзгертеміз. </a> </p>

  <p>9. Тағы бір бұлтты аспан фотосуретті <a href="900.jpg">ашамыз</a>, көшірмесін алып жаңа  файлға орналастырамыз.</p>

  <p>10. Free Transform арқылы жаңа қабатты <a href="1000.jpg"> масштабтаймыз </a>.  ғни, файл форматына сәйкестендіру үшін.</p>

  <p>11. Қаланың табиғат көрінісін жауып тұрған бөліктерін жұмсақ өшіргішпен <a href="1100.jpg">өшіреміз.</a></p>

  <p>12. Қаланың табиғат көрінісі бар қабатты анығырақ болуы үшін деңгейлерін <a href="1200.jpg">түзулейміз.</a>  </p>

  <p>13. Жаңа қабат <a href="1300.jpg">құрамыз</a>, кейіннен қызғылт-сары, сары және қызғылт-көк тонды градиентті таңдап, жаңа қабатпен жүргіземіз.</p>

  <p>14. Color Burn қабатына салынған режимді <a href="1400.jpg"> өзгертеміз. </a> </p>

  <p>15. Жоғарғы қабаттың мөлдірлігін 60-65%-ға дейін  <a href="1500.jpg"> төмендетеміз. </a> Енді барлық қабатты жапыстыруға болады. </p>

  <p>16. Кино кейіпкерлерінің фотосуреттерін <a href="1600.jpg"> ашамыз. </a> </p>

  <p>17. Кез келген ерекшелеу құралымен кейіпкерлердің бейнесуретін фоннан <a href="1700.jpg">бөліп аламыз.</a> Бұл мысалда Pen Tool құралын пайдаландым. </p>

  <p>18. Кейіпкерлердің бейнесуретін негізгі файлға <a href="1800.jpg"> орналастырамыз.</a> </p>

  <p>19. Енді әр бір кейіпкердің бейнесуреттерімен жеке жұмысты <a href="1900.jpg">бастаймыз.</a> Екі кейіпкердің корінуін өшіреміз, ал қалғанына масштабтауды қолданамыз. Фонды ерекшелейміз, жылдам маска режиміне кіреміз және Gaussian Blur фильтрін пайдаланамыз. </p>

  <p>20. Жылдам маска режимінен <a href="2000.jpg">шығамыз</a>, кейіннен ерекшеленген аймақты өшіреміз, ал

кейіннен кейіпкер постердің фонымен қосылу үшін үлкен өшіргішпен бейнесуреттің шеттерін өшіреміз.  </p>

  <p>21. <a href="2100.jpg">Сондай-ақ</a> басқа да кейіпкерлердің бейнесуретімен осылай жасаймыз.</p>

  <p>22. Контурларды үлкен өшіргішпен <a href="2200.jpg">өшіреміз</a>, ал жылжыту құралымен кейіпкерлер бейнесін қажет орынға жылжытамыз. Енді кейіпкерлер қабатын бірге қосуға да болады. </p>

  <p>23. Кейіпкерлер қабат түсінің қанықтылығын <a href="2300.jpg"> төмендетеміз.</a></p>

  <p>24. Жаңа қабат <a href="2400.jpg">құрамыз</a>, оны осындай градиентпен толтырамыз. </p>

  <p>25.  Color Burn қабатына салынған режимді <a href="2500.jpg"> өзгертеміз </a>, ал

мөлдірлігін 20-25%-ға дейін төменднтеміз. </p>

  <p>26. Мынадай мәтіндерді <a href="2600.jpg">қосамыз:</a> киноның аты,

 кейіпкерлердің аттары және т.б. </p>

  <p>27. Барлық қабаттарды қосамыз. <a href="2700.jpg"> <strong> Дайын! </strong> </a> </p>  
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